Android Studio Dersleri



fp
Tiirkiye
Zirvesi

QQOr_‘me

b

il -F,&L;ﬂu !

Umit KOSE

Umiitkose.com

Herkese Merhaba, Ben Umit Kose. Firat Unversitesi
Bilgisayar Miithendisligi 4. Sinif 6grencisiyim. 2 sene
boyunca blogumda yer verdigim android derslerini pdf
kitap halinde toplamak istedim. Benimle
umiitkose.com iizerinden ya da sosyal aglar ile irtibata
gecebilirsiniz.

Herkese iyi 0grenmeler, iyi okumalar.

Sosyal Aglar’im..

f 13 IinlE



http://umiitkose.com/
https://www.facebook.com/lordqhost
https://www.facebook.com/lordqhost
https://www.linkedin.com/profile/view?id=AAIAABa45OcBcMjKvRXMAcOGkHCMAJ0WPQGPSsI&trk=nav_responsive_tab_profile_pic
https://www.linkedin.com/profile/view?id=AAIAABa45OcBcMjKvRXMAcOGkHCMAJ0WPQGPSsI&trk=nav_responsive_tab_profile_pic

Icindekiler

Android Programlama Giris
1-Android Studio Kurulum
2-Giris ve Emiilatorde Hello World Uygulamasi
3-Button Tamimlama ve Android Manifest Uygulamasi
4-Intent Kavrami ve Yeni Ekran olusturma
5-Thread Kavrami ve Splash Ekran
6-Uygulamay1 Tam Ekran Yapma

7-Button Still Tamimlama
8-Layoutlar
9-webView Kullanimi ve Uygulamada Web Sayfasi Acma

10-Titresim Kullanimi (Vibrator)
11-Android’te Yazi Tipi Degistirme
12-Mac Adresi, Uretici ve Model Bilgileri
13-Option (Menii) Olusturma
14-Arama Yapma
15-Bluetooth Kontrolii
16-Alert Dialog
17-Progress Dialog
18-Rating Bar
19-CheckBox
20-RadioButton
21-Button’lar tek bir listener ile kontrol etme

22-Wifi Kullamim

23-Telefon Kamerasi Kullanimi

24-Video Cekme, Oynatma
25-ScrollView Kullanimi
26-Android Studio Dil Destegi

27-MediaPlayer ile Ses Kontroli

28-Paylas Butonu
29-PushBots ile Bildirim Gondermek
30-Internet Kontrolii

Uygulamalar

1-Hesap Makinesi

o-Internet Tarayicisi

3-Flash Uygulamasi

Android Studio Apk dosyasi olusturma

Android Genymotion Kurulumu




Android Studio Programlama Giris

Android Nedir?

Artik tabletlerde cogu telefonlarda neredeyse hayatimizin ¢ogu isleminde android
kullaniyoruz. En basit aciklamasi hayatimiz kolaylastirmak i¢in yazdigimiz ve google
tarafindan bizlere bir acik kaynakli mobil isletim sistemi olarak sunulan teknolojidir.

Android, Google, Open Handset Alliance ve 6zgiir yazilim toplulugu tarafindan
gelistirilen, Linux tabanli, mobil cihaz ve cep telefonlar icin gelistirilmekte olan, acik
kaynak kodlu bir mobil isletim sistemidir. Desteklenen uygulama uzantis1 “.apk™dur.

Android, aygitlarin fonksiyonelligini genisleten uygulamalar yazan genis bir gelistirici
grubuna sahiptir. Google Play, Android isletim sistemi uygulamalarinin cesitli
sitelerden indirilebilmesinin yani sira, Google tarafindan isletilen kurumsal uygulama
magazasidir.

Android, linux ¢ekirdegi iizerine insa edilmis bir mobil isletim sistemidir, bu
sistemde ara katman yazilimi, kiitiiphaneler ve API C diliyle yazilmistir. Uygulama
yazilimlari ise, Apache harmony iizerine kurulu java-uyumlu kiitiiphaneler ihtiva
eden uygulama iskeleti tizerinden ¢alisir. Android, derlenmis java kodunu ¢ahistirmak
icin dinamik ¢evirmeli (JIT) Dalvik sanal makinesini kullanir ve cihazlarin
fonksiyonerligini artiran uygulamalarin gelistirilmesi icin ¢caligan genis bir
programci-gelistirici cevresine sahiptir.

Android ile ilgili bilgileri verdikten sonra bir de google’in Temmuz 2005’te satin
aldig1 android’te bugiine kadar ki gelismelere bakarsak.



Android’in Pazar Pay.

Diinyaca iinlii arastirma sirketi IDC'nin verilerine gore diinya lizerindeki akill telefon
satis rakami, 2015'in ilk ¢eyreginde yiizde 334,4 milyon adet olarak gerceklesti.
Gilinlimiizde bu biiyiik pazarda yarisan dort 6nemli mobil isletim sistemi var:
Android, i0S, Windows Phone ve BlackBerry 10.

Worldwide Smartphone OS Market Share
(Share in Unit Shipments)
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Android'in bu pazardaki gelisimini inceledigimizde yine IDC'nin arastirmasina gore
2011'den bu yana diizenli olarak biiytidiigiinii ve pazarin hakimi konumunu stirekli
olarak daha daha yukar: tasima egiliminde oldugunu goriiyoruz. 2011'in ikinci
ceyregindeki pazar pay1 yalnizca ylizde 36,1 iken, bu rakam 2015'in ilk ¢eyreginde
yiizde 78'e ulasti.

Period Android i0S Windows Phone BlackBerry OS Others
Q12015 78.0% 18.3% 2.7% 0.3% 0.7%
Q12014 81.2% 15.2% 2.5% 0.5% 0.7%
Q12013 75.5% 16.9% 3.2% 2.9% 1.5%

Q12012 59.2% 22.9% 2.0% 6.3% 9.5%



Android stiriimlerinin tarihine bakarsak

Android 1,0: HTC Dream’in igletim sistemi olan bu siiriim ile android isletim
sistemi adin1 duyurmaya basladi. Bu siiriim kamera destegi, web tarayici, wifi,
Youtube, alarmli saat, galeri, bluetooth, sesli arama gibi 6zellikleri barindirmaktadir.

Android 1,1: 9 Subat 2009’da yayinlanan bu siiriimde bir onceki sistemin
hatalariin diizeltilmesi ve APT’yi gelistirme iizerine calisti.
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Android 1,5: Cupcake 30 Nisan 2009 da yayinlandi. Bu siirtimde Bluetooth
destegi, kamera kaydi, video gosterimi, Picasa, sik kullanilanlar klasorii ve Widget'lar1
kisisellestirebilme, yaz1 tahmin edebilen klavye ve animasyonlu ekran o6zellikleri
Android'e kazandirild.
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Android 1,6: Donut 15 Eyliil 2009’da yayinlandi. Ekran ¢oziintirligii yiikseltildi.

Android Market, galeride ¢oklu silme, sesli Arama ve WVGA ekran ¢oziiniirligii
destegi geldi.
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Android 2,0 ve 2,1: Eclair 29 Ekim 2009’da yayinlandi. HTMLj5 ve Bluetooth 2.1
destegi geldi. Sanal klavye ve yiiksek ekran ¢oziiniirliigii ile 6zellestirilebilen arayiiz

ozelligi eklendi. Google maps gelistirildi. Hareketli duvar kagitlar1 ve dijital
yakinlastirma 6zellikleri geldi.
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Android 2,2: Froyo Mayis 2010’da yayinlandi. 720p ekran ¢oziiniirliigii destegi,
USB, Wifi tarayic1 6zelligi ve Flash Player 10.1 destegi geldi.
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Android 2.3: Gingerbread Subat 2011’de yayinlandi. Coklu kamera ve Coklu
dokunmatik destegi eklendi. Video arama 6zelligi eklendi.

Android 3,0: Honeycomb Subat 2011’de yaymlandi. isletim sistemi tabletlere
uyumlu hale getirildi.



Android 4,0: Ice Cream Sandwich Ekim 2011’de yayinlandi. Yiiz tanima
fonksiyonlari ile NFC dosya paylasim 6zelligi eklendi. Mart 2012’de Android market
adin1 Google play Store olarak degistirdi.

Android 4,1: Jelly Bean Temmuz 2012’de c¢ikti. Ayn1 Anda iki uygulama agma
ozelligi kazandirildi. Enerji verimliligi ve takilmadan kayan ekran eklendi.

Android 4.2: Jelly Bean Plus Ekim 2012’de yayinlandi. Coklu kullanici, 360
derece panoramik fotograf kazandirildi.

Android 4,2,2: 11 Subat 2013 tarihinde yayinlandi. Isinma ve donma problemleri
giderildi.

Andorid 4,3: Jelly Bean yayinlandi. Coklu kullanici i¢in ebevent kontrolii, oyunlar
icin 3.0 Open Gl Es destegi, Akilli bluetooth ve Wifi teknolojisi eklendi. Ayrica
uygulama izinleri bu siirtimle kontrol edilebilir hale getirildi.

Android 4,4: Kitkat 31 Ekim 2013’te yaymlandi. Gorsel arayiizde bir ¢ok degisiklik
yapildi.



3 Kasim 2014 tarihinde Google Android 5.0 Lollipop siiriimiinii ¢ikartti. Tim
uygulamalar ve hizmetler “Material Design” altinda yenilendi.
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2 Aralik 2014 tarihinde Google Android 5.0.1 glincellemesi yayinlandi.

19 Aralik 2014 tarihinde Google bazi hata diizeltmeleri iceren Android 5.0.2
siiriimiinii yayinladi.



29 Mayis 2015 tarihinde Google yaptig1 I/O 2015 konferansinda Android M 6.0"1
duyurdu ve onizleme siiriimiinii yayinladi. M = Marshmallow
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Marshmallow ile detayli uygulama izinleri, gelismis parmak izi okuma,
Dondiiriilebilir ana ekran, Arayiizde gelistirme gibi yeni 6zellikler eklendi.

Android uygulamalara erisebileceginiz ve kendi uygulamanizi yayinlayabileceginiz
marketler listesi:

Google Play Store : $25 dolar’lik {icret ile iiye oluyorsunuz.
https://play.google.com/store

Samsung App Store:http://www.samsung.com/tr/apps/mobile/galaxyapps/

Amazon app store: http://www.amazon.com/mobile-apps/b?ie=UTF8&node=2350149011

Opera App store: http://apps.opera.com/tr_tr/

Turkcell T Market: http: //www.t-market.com/



https://play.google.com/store
http://www.samsung.com/tr/apps/mobile/galaxyapps/
http://www.amazon.com/mobile-apps/b?ie=UTF8&node=2350149011
http://apps.opera.com/tr_tr/
http://www.t-market.com/

Android Studio Bolum 1

Android Studio Kurulum

Android Studio Icin..

Oncelikle android studio’yu indiriyoruz.Link icin Tiklayin. Bir uygulama
yiiklemissinizdir. Yine aym sistem. Eger Android studioyu kurarken jdk hatasi
alirsanmiz bu adresten jdk'y1 indirip kurmaniz gerekmektedir.

Jdk’y1 kurup bu hata ile karsilasirsaniz..

Error: cannot start Android Studio. No JDK found. Please validate either
ANDROID_STUDIO_JDK, or JDK_HOME or JAVA_HOME points to valid JDK
installation. ECHO is off. Press any key to continue ..

Coziimii :

1-Bilgisayarima sag tiklayip ozellikleri secin.

2-Gelismis tabina gecin.

3-Ortam degiskenlerine tiklayin.

4-Sistem degiskenlerinin altindan yeni degisken yaratin.

5-Adin1 JAVA_ HOME.

6-Degerini C:\Program Files\Java\jdki1.7.0_ 25 olarak ayarlayin.

7-Sistem degiskenlerinden path ‘i bulun ve degerini C:\Program
Files\Java\jdk1.7.0_25\bin olarak degistirin.

Buradaki “jdk1.7.0_25 yerine sisteminizdeki jdk versiyonunu yazmaniz gerekiyor.
Sonra hatadan kurtulup android studio’ya baslayabilirsiniz.


https://developer.android.com/sdk/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Resim tizerinden anlatirsak;

Download

Before installing Android Studio or the standalone SDK tools, you must agree to the following terms and conditions
Terms and Conditions
This is the Android Software Development Kit License Agreement
1. Introduction
1 The A i e Deve ent Kit (referred to in ) 1d specifical
) the A e es, packaged AP ar ibject he term
is Li r ent. This Li e Ag nen m and ]
ela Ir us
- neans the A i tacl evices, as made availal de - e )
Project cated at | ng URL: http urce.ar i 3 e
yave read a agre ith the at ms and conditions

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio.

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Chick Next to continue.

Android
Studio




Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: Android Studio

[¥] Android SDK
[¥] Android Virtual Device
[V] Performance (Intel® HAX

Please review the license terms before installing Android Studio.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

To get started with the Android SDK, you must agree to the following terms and
iconditions.

»

(3

This is the Android SDK License Agreement (the “License Agreement”).
1. Introduction

1.1 The Android SOK (referred to in the License Agreement as the "SDK" and spedifically
linduding the Android system files, packaged APIs, and SOK library files and tools , if and
'when they are made avaiable) is licensed to you subject to the terms of the License
Agwnmt_mmweegmtmahgalybha\gmvmbemyoumd

-

If you accept the terms of the agreement, diick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Android Studio.

[ <Bak |( 1agee | [ cancel |




Android Studio Installation Location

The location specified must have at least SO0MB of free space.
Click Browse to customize:

C:\Program Fies\Android \Android Studio

Android SDK Installation Location

The location specified must have at least 3.2GB of free space.
Click Browse to customize:

C:\Users\Enis\AppData L ocal\Android \sdk|

We have detected that your system can run the Android emulator in an accelerated
performance mode.

Please set the maximum amount of RAM avaiable for the Intel Hardware Accelerated
Manager (HAXM) to use for all x86 emulator instances.

You can change these settings at any time. Please refer to the Intel HAXM Documentation

© Recommended: 2GB
© Custom: 2 B v
* This value must be between 512 M8 and 13 GB

Note: Setting aside a large memory reservation may cause other programs to run slowly
when using the x86 Android emulator with HAXM.

[ <Back [ next> | [ cancel |




Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortcuts.

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortcuts. You
can also enter a name to create a new folder.

Turkcell VINN Hostiess Modem
Unity 5.0. 1f1 (64-bit)
VariCAD

Visual Studio 2013

[ Do not create shortcuts

Installing
Please wait while Android Studio is being installed.




Android Studio Setup

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

v |Start Android Studio

Android
Studio




Android Studio Programlama Bolim 2

Giris ve Emiilator’de Hello World Uygulamasi

Android’i tanimaya ve her uygulamada oldugu gibi Hello World yazdirmaya ne
dersiniz. Ilk kisimda herhangi bir kodlama yazmiyor olacagiz. Sadece bir baslangic
yapacagiz. Ilk basta android studio'ya yakindan bakalim.

Oncelikle Yeni Bir proje olusturma kismu ile baslayalim.

File-> New -> New Project ile yeni bir proje olusturuyoruz.

Ctri+alt+S B Cc++

Ctrl+Alt+5hift+5 == C/C

Ctrl+5
Ctri+Alt+Y

—
8
=
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Yeni proje olustura tikladiktan sonra karsimiza Create New Project kismi geliyor..



Daha yakindan incelersek:

&

Create New Project ﬂ

y

) New Project
H Android Studio

Configure your new project

Application name: Uygulama ismini buraya yaziyoruz. Dosyamizin ismi'de ayni
zamanda bu olmaktadir. Degistirmek i¢in location'u yaziniz.

Ik harf her zaman biiyiik olmahdir. Yoksa hata alirstmiz.Rakam ve isaret
ile baslamamalidir.

Company Domain: Hayali bir sirket ismi diye diisiiniin.

Package name: Burasi application isminize gore olugsmaktadir. Sizin yaptiginiz bir sey
yoktur.

Project location: Uygulamanizin yolu. Nereye kaydetmek istiyorsaniz o dizini belirtin.




® Create New Project X

H) Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Sonraki kisimda uygulamay1 minimum hangi android igletim sisteminde calistirmak
istediginize karar veriyorsunuz.Ayrica Tv Glass ya da Wear (akilli saat,gozliik ya da
Televizyon) icin'de ayarlamalarinizi burada yapiyorsunuz.



® Create New Project X

H} Add an activity to Mobile

Blank Activity

Uygulamamizin activity layout yani tasarim kismini burada ayarlayabilirsiniz. Bir
tavsiye eger disaridan proje aktariyorsaniz bos bir activity olusturun. Ve klasor olarak
tasiyin.



® Create New Project X

H) Customize the Activity

MainActivity

menu_main

Bu kisim ise tasarim dedigim Activity kisminin isimlendirilmesidir. Buray1 kendinize
gore ayarlayabilirsiniz. Finish ile yeni projemiz'i olusturduk.

Yeni proje olustuktan sonraki goriiniim asagidaki gibi.

mainxmi - Android Studio 1.3.1 a *

® My Application - [D\MyApplication10)] - [app] - .Aapp\srcl




Simdi sagdaki android proje
kismini anlatacagim.

Manifests: Android
programlama icin izin kismi
burasidir. Ornegin wifi'yi
kullanmak i¢in telefon'a bunun
i¢in izin almamiz gerektigini
buraya yazicagiz.

B activity_mainxm

Java: Java kaynak kodlarini
burada bulunduracagz.

Mmenu

mipmap

Res: Resource kismi'dir. Yani
kaynak kodlarimiz burada
olucak. Menu kismi, Metin
yazilari, resim ve layout kisma..

drawable: Resim dosyalarimiz
burada bulunduracagiz.
Dosyalarimiz PNG ya da JPEG
formatinda olabilir.

layout: Bu kisim tasarim
dosyalarimizin oldugu
kisimdir. XML (extensible
markup language) dili ile yazilmigtir. Buradaki tasarim dosyalarimizi javada Oncreate
metodun'da cagiririz.

menu: Menu kismini burada aktif edebiliriz.
mipmap: Uygulamamzin acilisg logolarini igerir.

values: : Uygulamada kullanilan sabit degiskenler burada saklanabilir. strings.xml
dosyas1 uygulamada kullanilan ve ekranlarda kullaniciya gosterilen her tiirlii metni
saklar.

Gradle Scripts: Gradle, projelerimizi built etmemize yarayan yeni nesil bir sistemdir.
Gradle en giizel 0zelligi test, debug, release esnasinda almanz gereken proje
paketlerini otomatiklestirmektedir.



Asagida tasarim kismi, Android manifest ve Java kisminin ilk halleri gosterilmistir.
Hadi Hello World'u emiilator de calistiralim.

Manifest dosyamiza bakarsak paketimizin ismi, iconumuz’un bulundugu konumu ilk
acilan sayfamizin izni gibi bilgiler burada tanimlanmistir.

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.con/apk/res/android”
package="com.umiitkose.myapplication" >

<application

android:allowBackup="true"
android:icon="¢mipmap/ic launcher"
android:label="My Application"
android:theme="Estyle/AppTheme" >
<activity

android:name=".MainRctivity"

android:label="My Application" >

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MATN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activityr
<fapplication>

</manifest>

Tasarim kisminda ise Palette dedigim yerden ¢ektigimiz (siirtikle birak) ile buttonlar,
yazilari, layout ya da etiket gibi bir siirii elemani kullanabilirsiniz. Sag alt tarafta
properties kisminda aldiginiz elemanlara ait diizenlemeler yapabilirsiniz.(Boyutu,
Rengi gibi)

Elemanlari icinde bulundurdugumuz kisim ise activity yani sayfa diyebiliriz. Bir sayfa
stack mantigi ile calisir. En son eklenen sayfa en iisttedir.



on0] - [app] - ..\app\src\main\res\layout\activity_mainxml - Android Studio 1.3.1 = X

Palette

Layouts

background

By
Text Fields
P gravity
id
P ignoreGravity

T
[ |

-] Terminal d B B Event Log Gradle Console

1

Geldik java kismina. onCreate kismi bizim buluntugumuz activity’de (tasarim
ekranimiz) ‘da islemleri gerceklestirdigimiz kisimdir. onOptionsItemSelected ile
menii ayarlamalarini yapabiliyoruz.



@ MainActivityjava B3 activity_mainxn

package com.example.myapplication:

import ...

public class hainhctivity extends AstionBazhetivisy |

protected void onCreate (Bundle savedInatanceState) [
super.onCreate (gavedInstanceState) ;
getContentView (R.layout.activity main);

Bmrerride

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

Tnflate the menu: this

i tems to the action bar 1f 1t 1s nresent

getHenuInflater(}.inflate{R.menu.menq_main, menu) ;
return true;

. 1

public boolean onUptionsltemSelected (Menultem item) {

int id = item.getItemId():

if (id = R.id.action settings) {
return true:

}

return super.ocnOptionsItemSelected(item);

Ben android studiodaki projelerimde emiilator olarak genymotion
kullaniyorum. Kurulumu icin

Android studioda ki emiilatorii kullanmiyorum. Sebebi ise tabiki de genymotion hem
cok hizl hemde pratik. Sizede 6neririm.

Emiilator yaptigimiz projeleri test etmemiz icin sanal bir android isletim sistemini
barmdirdigimiz programdir. Projemizi burada test edecegiz.

Projemizi play tusuna basarak c¢alistirabilirsiniz.

ik uygulamaniz1 yaptiniz.Hello World ©



Genymotion for personal use - Samsung Galaxy S4 - 4.44.. — O “

My Application




Android Studio Programlama Boliim 3

Buton Tanimlama ve Android Manifest Dosyas1

Bu dersimizde android’le ilgili sms uygulamasi yapacagiz. Sebebi ne derseniz aslinda
goriildiigiinden daha kolay bir programlama oldugunu gostermek. Ilerdeki
konularada bir giris niteligi tasimasi.

Oncelikle 2 tane textView tanimlayip 2 adet edittext'i 1 tane button aktif ederek
gondercegiz. Bu dersten 0grencekleriniz.

e Android Manifest Dosyasini yakindan incelenilecek
e Mesajlasma kismini android iizerinden nasil gerceklestigi
o Bir butona islevsellik vererek onu aktif etme

Daha da basit indirgemek icin tasarim diyorum :

Soldaki paletta kutusu yani tasarim araclarinin bulundugu alandan 2 tane text View 2
tane editText ve 1 tane button alarak ekliyoruz.(Siiriikle birak ile ekrana siiriikleyin.)
Basit bir tasarim olusturduk bile.

@

Numara Giriniz

Mesaj Giriniz

Moz
o
m
M oma
Baut
Bz
0

'EIGE]

8

> B




Android'te kodlarimizi java da ki MainActivity sinifimiza yaziyoruz. Orada oncelikle 2
tane editText i tanimlayacagiz.

Final degiskenini aciklarsam oncelikle tanimlanan ilk degisken degeri aldiktan sonra
degistirilmemesidir. Telno olarak kalicak. Ayni mesaj da 6yle. Kullanmasaniz da olur.

Sira Button olayimin aktiflesmesine gelirse:

Button gonder=(Button)findViewById(R.id.button); Kalibini kullanacagz.
Button’u idsini ¢ekiyoruz. Gonder degiskenine esitliyoruz.

gonder.setOnClickListener(new view.OnClickListener) {
public void onClick(View v){

Buras: ise button’a tikladinizda ne olucak kismidir. Button’un islevselligini burada
tanimhyoruz.

It

Button tanimlanmasi boyle. Ben Smsmaneger' aktif etmesini ve editTextlerdeki
verileri cekerek mesaji gondermesini istedim. Olayimiz bu kadar

public class MainActivity extends ActienBarletivisy |

@Cverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);
final EditText telno=(EditText)findViewById(R.id.editText);
final EditText mesaj=(EditText)findViewById(R.id.editText2);
Button gonder=(Button)findViewById(R.id.button);
gonder.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {

B,
_________

public void onClick(View v) {
TODO Auto-generated method stub
android.telephony.SmsManager sms=android.telephony.SmsManager.getDefault();
sms,sendTextMessage (telno.getText().toString(), null, mesaj.getText().toString(), null, null):

Ve gerekli olan son bir sey ise en sonda daha yakindan inceliyecegimiz Android
Manifest dosyamiz. Android sistemi bir uygulama bilesenini baslatmadan 6nce,
uygulamanin AndroidManifest.xml dosyasin1 okuyarak bilesenin varligini kontrol
etmelidir. Bir uygulamaya ait biitiin bilesenlerin uygulamanin ana proje dizininde
olmasi gereken bu dosya i¢inde bildirimi yapilmahdar.



Manifest dosyas1 uygulamaya ait bilesenlerin bildirimine ek olarak
asagidaki islemleri de yapar:

> Internet girisi veya kullanic1 bilgilerinin sadece okunur girisi gibi kullanic1 izinlerini
belirlemek.

> Uygulamanin gerektirdigi minimum API seviyesini bildirmek.

> Uygulamanin gerektirdigi veya kullandig1 donanim ve yazilim 6zelliklerini
bildirmek (kamera, bluetooth hizmeti gibi).

> Android API'leri disinda uygulamanin gerektirdigi API kiitiiphaneleri (Google
Maps kiitiihanesi gibi).

Tiim uygulama bilesenlerinin bildirimi benzer sekilde yapilmalir:

e <activity> Aktivite elemanlari

e <service> Hizmet elemanlar1

e <receiver> Mesaj alicilar1 elemanlar1
« <provider> Icerik saglayici elemanlar:

Hizli islemler :

application taglar arasinda biz kendi activitymizi koyuyoruz. Izin alirken <uses-
permission android:name="Alincak isim"/> seklinde aliyoruz.

activity android:name ve labei kullanarak istersek yeni bir activity i¢in izin alabiliriz.
Sonraki kisimlarda deginelecektir.



NS RA —
@ MainActivity,java

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.myapplication" >

@ activity_mainxm @ mainxml

<application
android:allowBackup="true"
w'i android:icon="émipmap/ic_launcher"

android:label="My Application"
android:theme="¢style/AppThene" >
<uses-permission android:name="android.permission.SEND SMS"/>
<activity

android:name=",MainActivity"

android:label="My Application" >

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity
H Iindroid:name=" .startingPage"
android:label="My Application" >

</activity>
</application>

</manifest>

Uygulamayi ¢ahistirdiginiz da islem yapmadigini goriiceksiniz.Sebebi ise emiilator’iin
icinde herhangi bir sms gondercek islev yapacak birim yok.. Telefondan
denediginizde sonuca ulasacaksiniz. Uygulamanin emiilatorde caligmasi. Telefonda
calistirmak icinde apk dosyasi1 yaratmalisiniz. Apk dosyasi kismi i¢in tiklayin.

Bu dersimizde android ile ilgili bir uygulamanin nasil yapildigini, siirecin nasil isledi,
bir uygulamada izin almaya ilk adimi attik ve giizel bir uygulama yaptik. Asagidaki
dersleri de inceleyerek daha da ileri seviye uygulama yapacagiz. Bu dersi su sebepten
isledim tasarim olsun, kodlama olsun cok kolay olmasada android’i 6grenmek kolay
ve hizhdir.



My Application

Numara Giriniz

Mesaj Giriniz

GONDER

Not:
findViewBylId: Onun idsiyle xmlde olan goriiniimii bulur ve nesnemizi gosterir..

R.id :bizim herseyi i¢inde barindiran iizerinde pek degisiklik yapmadgimiz gen
classindan geliyor
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Intent Kavrami ve Yeni Ekran Olusturma

Oncelikle Intent Nedir?

Tiirkce anlami olarak amac’tir. Ben buna amaciniz ne ? Diyorum. Yapacagimiz
uygulamanin yapisina gore farkh aktivite siniflar1 olusturup, intent’ler araciligi ile
bunlar arasinda gegis yapariz. Android isletim sistemi olarak bir aktivite'nin yada
servisin vb. birbirlerini ¢agirmasini ve iletisime gecebilmesini saglamak icin ortak bir
yap1 olusturmustur. Bu yapiya intent denmektedir. Intent’ler aracilig1 ile bagka bir
aktivite’nin calistirilmasi istenebilir, hatta o aktiviteye baz bilgiler gonderilip, sonucu
istenebilir. Intent’ler ile bagka kategoride uygulamalarda calistirilmasi istenebilir,
mesela uygulamanizda bir web sitesini goriintiilemek istiyorsaniz, bir web tarayici
yazmak zorunda degilsiniz. Siz web tarayici agmak istediginizi soylersiniz, gerekli
bilgileri verirsiniz, Android uygun olan programi acar, eger birden fazla secenek var
ise kullaniciya sorar.

Intentler ikiye ayrilir, dolayh intentler ve dogrudan intentler. Dolayli intent’lere 6rnek
olarak web tarayici ornegini verebiliriz. Dogrudan intentler ise dogrudan isim vererek
(kendimizin kontrol edebildigi Juygulamalardir. Simdi dogrudan intent 6rnegi ile
ekran gecislerimizi nasil yaptigimiz1 gorecegiz.

Her zamanki gibi yeni projemizi actik. Sonrasinda yeni bir activity ve java dosyamizi
olusturacagz.

Oncelikle yeni bir activity olusturucaz. (layout -> Sag tik -> new -> Layout
Resourece file)

sonra java dosyamizi olusturalim. Java dosyasiyla da yeni olusturdugumuz layoutu
kontrol edecegiz. (Java -> sag tik -> New -> Java class)

Uygulama cok basit olucak. Bir tusa basicaksimiz ve diger ekrana ulasacaksiniz.

Oncelikle ilk activity’e bir tane buton atin. 2. Yeni olusturulan activity’e ise Android
uygulamasina Hosgeldiniz baslikh bir tane text atin.



Layouts

My Application
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Widgets
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@ startingPage.java

Layouts =EE DE ODBEEEA

My Application
PR 0.d Uygulgna Hosgelding

B OE N E W

Widgets

IDN(NOEEBEBEER

1. Java dosyamizda ise setContentView altina

Button button=(Button)findViewById(R.id.button); // activitydeki butonu bul
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
//butona dinleme olay1 ver
@Override
public void onClick(View view) {
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, startingPage.class);
//Butona basinca intent ile bu activityden yeni activitye git
MainActivity.this.startActivity(intent);//intent’i baslat
MainActivity.this.finish();



}
s

yapistirin. Burada oncelikle bir butonu aktik ettik. Yani bir dinleme verdik. Buttona
bir sey olunca olay olunca onun i¢indeki islemi gerceklestir diye diistinebilirsiniz.
Intent intent=new Intent(Butonun bulundugu kisim, butonun gidecegi class) kisimi
hep bu sekil olur.Resmi ;

import android.widget.Button:

ES public class MainActivity extends ActionBarldetivisy |
@0verride
al protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState):
setContentView (R.layout.activity main);
S8utton button=(Button) findViewById(R.id.button):
button.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
@Override
of public void onClick(View view) {
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, startingPage.class):
MainActivity.this.startActivity(intent);
MainActivity.this.finish():
1)
@Override
ol public boolean onCreatelptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar 1f i1t is present.
getMenulnflater().inflate (R.menu.menu main, menu):
return true:
}
@Override
al

you speciiy

int id = item.getItemId():

Simdi 2. olusturdugumuz ve benim adini startingPage verdigim java dosyami
doldurmaya.

package com.example.myapplication;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.Toast;

*%

* Created by um on 20.7.2015.
*
public class startingPage extends Activity {
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);



Aynen bu sekil olucak. setContentView’de ki main benim layoutta yeni olusturdugum
dosyamin adi. Resmi ;

package com.example.myapplication;

import android.app.Activity:
import android.os.Bundle:;

import android.wid

el OLd . Wildy

public class startingPage extends Activity |
public woid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
sethntentView{R.laycut.main}1

Bunlar yaptiktan sonra uygulamay: cahistirin. 11k sayfa geldigini ve button’a
tiklayinca kapandigini goriiceksiniz. Izin kismini almadik. Android Manifest
Dosyasinda simdi yeni bir activity icin izin almamiz gerekiyor.

<activity]
android:name=".startingPage"
android:label="gztring/app name" >

<factivity>
Genel kavram olarak gosterecegim.
<activity
Android:name=".classIsmin”
>< /activity>

Uygulamamizi calistirin. Asagidaki goriintiiyii elde ediceksiniz..



L v ™ TAHB 414
Android Uygulama Hosgeldiniz

My Application

NEW BUTTON
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Thread Kavrami ve Splash Ekrani
(Android Studio Giris Sayfasi1 yapma)

Android dersimizde Splash ekran ve thread kavraminm goriicegiz. Thread is parcacigi
demektir. Bir programin paralel olarak calisan ve birbirine bagiml yada bagimsiz
islemler yapan alt parcaciklara verilen isimdir. 2 sayfa olusturacagiz. Yukardaki
derste bunun nasil yapildigini 6grenmistik.

Oncelikle 1 tane layout dosyasi olusturcaz. (layout -> Sag tik -> new -> Layout
Resource file) ve 1 tane da java dosyasi olusturcaz. (Java -> sag tik -> New ->
Java class)

Olusturduktan sonra android manifest'te yeni bir tane java dosyasi olustugunu haber
vericez. Olusturdugumuz java dosyasinin ismini name="Java dosyaniz” ve etiketinizi
burada olusturuyorsunuz.

<activity]
android:name=".3tartingPage"
android:label="gztring/app name" >

<factivity>

Java dosyamiza bir thread aktif edelim. setContentView altina su kodlar aticaksiniz.



public class Mainfctivity extends ActicnBarlotivity |

@0verride

protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
getContentView (R.layout.activity main);

Thread MyScreen = new Thread() |
public woid run() {
try |
sleep(5000);

starthctivity (new Intent (getApplicationContext (), startingPage.class));

}
catch ({InterruptedExcepticn e)
{
e.printStackIrace():
}
finally
i
finish{}:
}

}

MyScreen.start()

1|

Kolaylik olsun diye kodlar..

Thread MyScreen = new Thread() {
public void run() {
try {
sleep(5000);
//5 saniye sonunda class davet et.
startActivity(new Intent(getApplicationContext(),startingPage.class));

catch (InterruptedException €)

{
e.printStackTrace();

¥
finally

finish();
b
b
J&
MyScreen.start();
b

activity_main dosyamda bir tane text attim.



Layouts

My Application
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Widgets
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B textView

layout:width

style

background




Main adinm1 koydugum layoutumu bos biraktim.

Palette Nexus4- [ - @AppTheme * I

Layouts

My Application

layout:width
style

b gravity

background

Eger dosyalar1 merak
ediyorsaniz soldaki resim
gibi olucak

Ve calistirdiktan 5 sn sonra
yeni bos activity gelicek.
Yakinda iclerini de
dolduracagz.
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Uygulamay:1 tam ekran yapma

Android studio'da uygulamasini tam ekran yapmak isteyenler olucaktir. Bildirim
cubugu kismindan kurtulmak i¢in izlenecek yollar.

1- Main activity'iz kalitim olarak Activity sinifindan almalidir. Yani gosterimi :
public class MainActivity extends Activity {

2- Hangi layoutta kullanacaksaniz oncelikle setContentView(layout)'an 6nce
kodumuzu yapistiriyoruz.

getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN,
WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN);

3- Uygulamayi calistirdigimizda tam ekran oldugunu goriiyoruz.

Resimler :

?_5 public class MainActivity extends Activity {

verride
of protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
requestiWindowFeature (Window.FEATURE NO TITLE);
getWindow() . setFlags (WindowManager.LaycutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN) ;
setContentView(R.layout.activity main);

of public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) (l

getMenuInflater().inflate (R.menu.menu main, menu);
return true:;



Genymotion for personal use - Samsung Galaxy S4 - 4.4.4 - API 19 - 1080x1920 (1024x600, 160dpi) - 192.168.56.101 - a
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Button Still’i Tanimlama

Android’te button still'i dedigimiz olay bir button’a tiklayinca seklinin degismesidir.

Mesela Yandaki 2 simgeden birine tikladigimizda digeri gelicek.

Oncelikle bu 2 resmi kaydedin ve projenizin dizinine gelerek res klasoriinde ki
drawable'ye atin. Cok karmasik isimler de sorun cikabiliyor. Ben olsam a b gibi basit
harfler kullanirim. Sonra drawable klasoriine sag tik Drawable Resource

file olusturun. Drawable -> Sag Tik -> Drawable Resource file

Bir xml dosyasi olusturup tiklama olaylarii gozlemliyecegiz. Gonder.xml tanimlayin.

Resim :

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8" 7>
<selector mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<item android:state enabled="trues"
android:state pressed="false"
android:drawable="gdrawable/a" />
<item android:state enabled="trues"
android:state pressed="trus"
android:drawable="Egdrawable/b" />
</selecto

Kodlar:

<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<item android:state_enabled="true"
android:state_pressed="false"
android:drawable="@drawable/a"/>
<item android:state_enabled="true"
android:state_pressed="true"
android:drawable="@drawable/b"/>



</selector>
Sonraki islemde ise yapacagimiz olay style.xml de ( values'in orada ki)

Resim :

r" parent="Randroid:style/Widget.Button">

android:background">@drawable/gonder</sitem>

</ resources>

Kodlar :
<style name="gonder" parent="@android:style/Widget.Button">
<item name="android:background">@drawable/gonder</item>

</style>

Bir sonra ki adim ise activity_main.xml'de bir button nesnesi atamak ve icini bos
birakmak. F2 tusu ile 1d ve nesnenin i¢ini ayarlayabilirsiniz. Sonra ise sag altta ki
properties'ta style kisminda gonder'i secmek ve resim olarak 1 resim gelicek.

) & A ” ) B mair

- @ o
B oA
v il

M button

iImEisos8B

=
=
=
=
@
*
=
v

Uygulama bu kadar ¢aligtiralim..




Tiklamadan Once

My Application My Application
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Layoutlar

Android dersi i¢in programlama kadar 6nemli bir konu varsa oda tasarim'dir.
Tasarim'da bugiin Layout yani nesnelerimizi, itemlerimizi dogru ve giizel bir sekilde
kullanicilarimiza sundugumuz yeri goriicegiz.

1-)LinearLayout'lar:

Nesnelerimiz dogrusal eklenmektedir. Eger vertical linear layout kullanirsak alt
alta, horizontal linear layout kullanirsak yan yana eklenir.

Horizontal'1 kullanarak diizgiin bir sekilde layout tasarimi gerceklestirdim. Aynisini
sizde yapabilirsiniz. 2 tane linear layout kullandim..

M linearLayout
@ button
& button2
& button3

My Application

WEWBUTTON  NEWBUTTON  WEW BUTTON

NEWBUTTON ~ WEWBUTTON  WEW BUTTON

& buttond

layout:height
style

background

Peki horizontal ile vertical arasindaki fark ne ? Biri yan yana dizerken digeri vertical
yani alt alta nesneleri yerlestirir. Eger bir layout atip tiim ekrani kapattigindan



sikayetciyseniz layout'un boyutunu matct_parent degil

@ va 0 st: And txm

ple. myapplication

2-)Relative Layout:

de wrap yapmay1 deneyin.

out
M linearLayout
H button
B button2
B button3
. Lin |
B buttona

layout:height
style

background

Otomatik sayfa acildiginda gelen Layouttur. Yani nesnemizi(Burda Buton) istedigimiz

yerde kullanabiliriz..Ve benim en ¢ok kullandigim bir layout cesididir. Direk
istedigimiz yerde nesnelerimizi ayarlayabiliyoruz.



B button2
button3
buttond
& buttons
button6

My Application

Widgets

layout:width

style

| o

dlplla
background

una

I E W E

myapplication

3-)FrameLayout:

Bu layout tipinde nesneler iist iiste biner. Genelde ayn1 boyutlardaki butonlarin iist
iiste gelip, birinin kayboldugunda digerinin goziikmesi i¢in kullanilir. Bunun i¢in, bir
onceki ornekte xml kisminda LinearLayout yazisini silipFrameLayout yazabiliriz
ya da arac¢ panelinden tekrar bir FrameLayout ekleyebiliriz. Tabiki yeniden
eklemek daha iyi olacaktir.



Layouts

hin0

My Applic [center, left]

l-:-'

4-)TableRow:

Bir tablo diizeninde nesnelerimizi yerlestiririz.

button

button2
button3
buttond

layout:width
layout:height
[ 2
¥ layout:margin
style

background




Wil W I W A

My Application ﬂa textViews

e Text
Large Text
Large Text

Hew Text

Medium Text

Smalled

layout:height
layout:gravity
layout:margin
layout:weight
style

background

myapplication
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WebView Kullanimi ve Uygulamada Web Sayfasi Acma

Bu ders'te web sayfalar ile etkilesimi goriicegiz. webView icinde bir web sayfasi
a¢gmayi goriicez. Webview, hem uzak sunuculardaki web sayfalarin1 hem

de uygulamaniz icerisine koydugunuz html sayfalarini goriintiileyebileceginiz bir
bilesendir. Bu bileseni kullanarak uygulamanizdan ¢ikmadan web sayfalarini
goriintiileyebilirsiniz.

Basit bir umiitkose.com'u acma islemi gerceklestirelim. Oncelikle Activity'de
paletta'dan bir webView siiriikleyip birakiyoruz.

mainxm

B webView

My Application

layout:height
layout:margin
layout:alignEnd
layout:alignParent
layout:alignParent!
layout:alignStart
layout:toEndOf
layout:toStartOf

layout:alignCompo ]

Bir sonraki adim'da ise kod kismimiz var. Oncelikle webView'i tanimliyoruz.
setJavaScricptEnabled ile java scriptleri ¢alistiryoruz. setWebViewClient ile
kendimiz tarayicida agmamasini sagliyoruz. load.URL ile de yiiklenmesini sagliyoruz.



pubklic class Mainfictivity extends AstigaBasletisitsy |

WebView webv:|
FE vici referansin: clusturalim.
public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main) :

webv=(Web¥View) findViewById{(R.id.webView) ;

tarayicimizl tanitalim
webW.getSettings () . setdJavaScriptEnabled (true)

Javascriptleri: galistirmasini saglavalim.
welbW.setiWebViewlClient (new WebViewClient () ):

‘bu kodu vazmadifimiz takdirde telefonun tarayvicisinds aclyor .
welbV.setiWebChromeClient (new WebChromeClient{)):

‘bu kod youtube tarz: sitelerde wideovn androidlerde calismayvabilir
welbW. loadUrl {("http: /fvwww.umiitkose.com")

b1y nrly:l cafiymasini: 1sbiyoruz

Projenin son adimi ise her zamanki gibi izinler.

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> satirin1 android manifest'te
ekliyerek kullanabilirsiniz.



Uygulama Calistiginda..

My Application

UMIT KOSE

UMIT KOSE

BENIM HAKKIMDA

Firat Universitesi 3. sinif 8grencisi

Umit KOSE

Daha gelismis bir uygulama olan Uygulama 2 internet tarayicisi yapma Yazisini
incelemenizi Oneririm.
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Android’te Titresim Kullanimi

Android’te bu dersimizde Vibrator smifin1 kullanacagiz. Oncelikle arayiiziimiize bir
Button atalim.Button'a basinca ka¢ ms titresim olucagim ayarhyalim..

Araylize bir buton biraktik. Sonrasinda ise kullanicagimiz sinif Vibrator.
Kod olarak

Vibrator degisken=(Vibrator).getSystemService(Context. VIBROTOR_SERVICE);
komutunu ekleyip

degisken.vibrate(200); diyerek titresimi onaylatiyoruz.

Burada 200 ms olarak alinir ona gore hesaplama yapiniz.

Ve tabiki izin icin..

<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
Komutunu ekliyoruz.

Eger telefon ses modu komutlarim kontrol edicekseniz yararh olacak komutlar:
AudioManager sesKontrol = (AudioManager)getSystemService(Context. AUDIO_SERVICE);

switch (sesKontrol.getRingerMode()) {

case AudioManager.RINGER_MODE_SILENT:
Log.i("voiceControl","Telefon Mode: Sessiz");
break;

case AudioManager.RINGER_MODE_VIBRATE:
Log.i("voiceControl"," Telefon Mode: Titresim");
break;

case AudioManager.RINGER_MODE_NORMAL:
Log.i("voiceControl"," Telefon Mode: Normal");
break;

)

Android Studio'da apk dosyasi olusturmak icin tiklayin.
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Android’te Yazi Tipi Degistirme

Oncelikle yazi tipi degistirmez icin bizim fonts'lara ihtiyacimiz var. Fontslar icerisinde
karakterleri barindiran yaz dizisidir. tff uzantihdir. Bir kac tane giizel fonts olan
siteler asagidadir.

http://www.urbanfonts.com/fonts.php?fontauthor=2761 burdan giizel olan yazi
tiplerini indirin arkadaslar..

http://www.fonttr.com/trliste.aspx?sayfaNo=13&grup=Cesitli&sys=1

Oncelikle indirdigimiz ttf uzantih yaz1 fontlarimiz assets klasoérii altinda fonts
klasoriiniin i¢ine atiyoruz. Yoksa sag tik new folder demeniz yeterli olucaktir.

Assest dosyasini ister res klasoriiniin dosya konumuna elle olusturabilirsiniz.
Isterseniz android studio icinden asagidaki yollar: izleyerek olusturabilirsiniz.

~ =

MyApplication app

@ startingPage.java B activity_main.xm B dimens.xm!

sion="1.0" encoding=
xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android"
be="com.exanple.myapplication” >

permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

Ctrl+Shift+C (AL : " . v
F -permission andreid:name="android.permission.VIBRATE" />
. ication

Ctrl+V

P droid: icon="gmipmap/ic_launcher"
ErikeE T droid:label="My Application”
Ctrl+Shift+R droid: theme="gstyle/AppTheme" >

"android.intent.action.MAIN" />
Ctrl+Shift+T
me="android.intent.category . LAUNCHER" />
Ctrl+Alt+L
Ctrl+Alt+0
Ctrl+Shift+F9
»

N activity>
PPLication>

- </manifest>
Ctrl+Alt+F12

Ctri+D
F4


http://www.fonttr.com/trliste.aspx?sayfaNo=13&grup=Çeşitli&sys=1

Olusan assests dosyasina sag tik ile bir directory icinde fonts klasorii olusturun ve
oneday.tff'i ben kendim i¢in indirdim sizde kendinize 6zel tff'i indirip icine atiniz.

My Application

Ikinci is Tasarim olusturmak.. Edittext,textview ve button olay1 su. Edittext'e
yazdigimiz yaz1 buttona basiyoruz sectigimiz font'ta bize text viewde gosteriyor..

Xml Kodumuz:

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical margin"
android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
tools:context=".MainActivity" >

<Button

android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_marginLeft="36dp"



android:layout_marginTop="136dp"
android:text="Button" />

<TextView

android:id="@+id/textView1"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignLeft="@+id/button1”
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_marginTop="79dp"
android:text="TextView" />

<EditText

android:id="@+id/editText1"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignLeft="@+id/textView1"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_marginTop="33dp"
android:ems="10" >

<requestFocus />
</EditText>

</RelativeLayout>

Javada kismindaysa, Edittext'ten girdigimiz karakterleri string tipinde aliyoruz ve
textView’e setText komutu ile yazdiriyoruz..

Button'a basinca da t1.de font oneway.ttf ayarladigimiz font olacak.

Java Kodumuz:



Button bl;

EditText el:

TextView tl:

Typeface tfl;

EQverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceitate) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;
el={EditText) findViewById(R.id.editText]l) :
tl={TextView) findViewById(R.id. textViewl) ;
bl={Buttcon) findViewById(R.id.buttonl) ;
tf1=Typeface.creabefromidsset (gethasets (), "fonts/oneway.ttf");
bl.setOnClickListener (new View.OnClickListener() |

EOverride

public woid onClick{View w) |
tl.setText{el.getText () .toString()):
tl.zetIypeface (LL1);

bhs

package com.example.yazitipi;

import android.app.Activity;
import android.graphics.Typeface;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity {

Button b1;

EditText e1;

TextView t1;

Typeface tf1;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
e1=(EditText)findViewBylId(R.id.editText1);
t1=(TextView)findViewBylId(R.id.textView1);
b1=(Button)findViewById(R.id.button1);
tf1=Typeface.createFromAsset(getAssets(), "fonts/oneway.ttf");
b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {
t1.setText(e1.getText().toString());
t1.setTypeface(tf1);

¥

1;

b

}



Uygulamamizin Resimli hali: Ustteki editText'teki yazi ile altinda ki textView'deki
yazi farkh

umit Kose

Button
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Android Studio Mac Adresi, Uretici ve Model Bilgileri

Android programlama yazarken bazen Mac Adresi, Model ya da Uretici bilgileri gibi
baz1 bilgilere ihtiyacimiz olabilir. Simdi onlarla ilgili 6rnek yapacagz.

import android.os.Build; -> Build sinifinda bir ¢ok bilgilere erisebiliyoruz.
Mesela Suan iistte yazdigim bilgiler.

Simdi Hemen baghiyalim. Yeni Projemizde Oncelikle bos 3 tane textView atiyoruz..
Tasarim kismi ve Kodu..

Layout Kodumuz :
Component Tree

inearLayout
S textView1 model

S textView2_mac

B8 textView3_manufacture

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>
<TextView
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"
android:layout_height="wrap_content" android:text=""
android:layout_width="wrap_ content"
android:id="@+id/textView1_model">
</TextView>

<TextView
android:id="@+id/textView2_mac"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" >

</TextView>
<TextView



android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge'
android:layout_height="wrap_content" android:text=""
android:layout_width="wrap_ content"
android:id="@+id/textView3_manufacture">
</TextView>
</LinearLayout>

Java Kodumuz :

private TextView mac, model manufacturer:

@0verride

public wvoid onCreate (Bundle savedInstancel3tate) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;
model={TextView] findViewById(R.id.ftextViewl model):
mac=(TextView) [indViewById(R.id.textView? mac):
manufacturer=(TextView) [indViewEyId(R.id.textView3 manufacture):
model . setText ("Model => "4+ Build.MODEL) :

String mac adresi=get_mac_address():
mac.3etlext ("Mac => "+mac_adresi):
marfacturer.setText ("Manufacturer => "+Build.MANUFACTURER) ;

private String get_mac address()

{
ConnectivityManager conndgr = (ConnectivityManager) getdystem3ervice (Context.CONNECTIVITY SERVICE) ;
NetworkInfc wifi = connMgr.getHetworkInfo(ConnectivityManager.TYPE WIFI);

try{
WifiManager wifiMan = (WifiManager) this.getSystem3ervice (Context.WIFI SERVICE) :
WifilInfo wifiInf = wifiMan.getlonnectionInfo():
return wifiInf.getMacAddress():
}
catch (Excepticn e) |
return "00:00:00";

package com.example.myapplication;

import android.app.Activity;
import android.content.Context;
import android.net.ConnectivityManager;



import android.net.NetworkInfo;
import android.net.wifi.Wifilnfo;
import android.net.wifi. WifiManager;
import android.os.Build;

import android.os.Bundle;

import android.widget.TextView;

public class startingPage extends Activity {

private TextView mac,model,manufacturer;

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);
model=(TextView) findViewById(R.id.textView1_model);
mac=(TextView) findViewBylId(R.id.textView2_mac);
manufacturer=(TextView) findViewById(R.id.textView3_manufacture);
model.setText("Model => "+ Build. MODEL);

String mac_adresi=get_mac_address();
mac.setText("Mac => "+mac_adresi);
manufacturer.setText("Manufacturer => "+Build. MANUFACTURER);

¥

private String get_mac_address()
{
ConnectivityManager connMgr = (ConnectivityManager)
getSystemService(Context. CONNECTIVITY_SERVICE);
NetworkInfo wifi = connMgr.getNetworkInfo(ConnectivityManager. TYPE_WIFI);

try{
WifiManager wifiMan = (WifiManager) this.getSystemService(Context. WIFI_SERVICE);
Wifilnfo wifilnf = wifiMan.getConnectionInfo();
return wifilnf.getMacAddress();

b

catch (Exception e) {
return "00:00:00";

b

b
}

ve android Manifest Dosyamiz.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.myapplication" >

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>
<uses-permission android:name="android.permission. ACCESS_ NETWORK_STATE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE"></uses-permission>
<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name=".MainActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action. MAIN" />



<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity
android:name=".startingPage"
android:label="@string/app_name" >

</activity>
</application>

</manifest>

Uygulamanin Calismasi :

Model => Samsung Galaxy S4-4.4.4- APl 19-1080x1920
Mac => 08:00:27:b0:01:0c
Manufacturer => Genymotion
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Android Studio Option Menii olusturma

Menii uygulamamiz anlatacagim. Mesela android telefonda sag tus meniiye
tikladimiz hakkimda, cikis sayfasi geldi diye diistiniin. Simdi onun kodlarla nasil
yapilacagini goriicegiz.

Oncelikle yeni bir android Sayfasi olusturcaz ve meniiye basip 2. sayfa mesela bu
hakkimda sayfasi olsun.Sayfaya tikladigimda 2. activity'e gecis yapsin. Cikis tusuna
basinca da ciksin.. Yeni sayfa olusturma vs. tekrar 6grenmek istenlere..

Uygulamamizin activity kismi1 ve kodlar1 : Ana sayfa'da sag altta bu sekilde olucak..
1kis Diyince cikicak. Yeni sayfa diyince yeni sayfa gelicek.

My Application

URL GIT

Googlet+ Arama Girseller Daha fazlasi - Oturum agin | 35

Google

Tiirkiye

GERI ANAS AN FA ILERI

YWENI SAY FA

Uygulamay! Kapat

Yemi Sayfa Ag



Android Uygulama Hosgeldiniz

Java Kodlarimiz :

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();

switch (id){
case R.id.item1: System.exit(0);
return true;
case R.id.newpage:
Intent a=new Intent(MainActivity.this,startingPage.class);
startActivity(a);
return true;

¥

return false;

)

Resim :



E0verride

public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) |

Handls Sctb10n0 ha 1 m ~717 o] } w1717
Handle action bar 1tem clicks Wil.ll

I I T SR (L (N | | P, g | ~ ; 1 e

A4 dutomatically nanale CL1CKS on I oomey S50 14ang
—= Al onec] Fir o8 1S nE SoE1e B 7
d5 ¥ouU SpeClly 4 parent dCC1vli] I

int id = item.getItemId():
switch (id) /]
case R.id.itemi: System.exit(0):

return true:

cazse R.id.newpage:

Intent a=new Intent(Mainfctivity.this,startingPage.class);
StartActivity {ab =
return true;

1

return false:

Menu.xml'de menii klasorii icinde ise 2 tane yeni item ekleyecegiz. Bunlardan 1 tane
vardir ve adi da biiyiik ihtimal settings'tir. Ayarlayarak halledebilirsiniz.

<menu xmlns:android="http://schenas.android.con/apk/res/android”
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlng:tools="http://schemasz.android.com/tools" toolsz:context=".MainActivity">
; <item android:id="g+id/iteml" android:title="Uygulamayi Kapat" />
<item android:id="f+id/newpage" android:title="Yeni Sayfa A.g."

android:orderInCategory="100" app:showAsAction="never" />
</menux

Uygulamay calistirip menii tusuna basinca yukardaki uygulama gibi bos ekranda
uygulamay kapat ve yeni sayfa a¢ cikicaktir.
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Android Studio Button Resmi Degistirme, Arama Yapma

Bu boliimde Arama yapicagiz. Bildiginiz numara ariycaz. Bir buton olcak bu butona
basinca direk arama yapicaz. Hadi 155 i arayalim tabi isletmeyelim.. ©

Simdi oncelikle uygulamamiza bir buton aticaz.

Yeni Projemizde oncelikli olarak butonumuzu res klasorii icindeki drawable-hdpi
i¢ine atiyoruz..(siirtikle birak)

Simdi ise styles'de butonumuzun gorseli tanimliyoruz..(Values Klasoriiniin i¢inde)

<style name="c" parent="@android:style/Widget.Button">
<item name="android:background">@drawable/g</item>

Kod bu goriintii ise..

activity_main.xm AndroidManifestxm styles.xm 1l g.png

resources>

<style name="c" parent="fandroid:style/Widget.Button">
<item name="android:background">@drawable/g</item>

</style>

</resources>

Simdi ise Bir button'u layoutumuzun icine atin. Ve sag tik Edit Style ile button
gorliiniimiinii degistiriyoruz..



® Resources

Simdi ise aramamuz icin gerekli java kodumuz.Intent ile Bir numaray aradik.. ve en
son activitymizi calistirdik..



B0verride
protected wvoid onCreate (Bundle savedInstance3tate) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
getContentView (R. layout.activity main):
Button button=(Button) findViewById (R.id.buttan);
button.setOnClicklistener {new View.OnClickListener() |
B0verride
public wvoid onClick (View wview) |
Intent arama=new Intent(Intent.ACTION CALL):
arama.setData (Uri.parse{"tel:"+155));
sr.artAcr.ivir.y{aramab H

Biz bunlarn yaptikta Izin aldik mi? Tabiki de hayir. Android manifestte izin icin
Permissions ve Add Sonra name de CALL PHONE secelim..

<2mml version="1.0" enceding="utf-8"?2x
<manifest mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

package="com.uniitkosze.myapplication" >
<uses-permission android:name="android.permission.CALL PHONE"></uses-permission>
<application
android:allowBackup="true"
"] android:icon="Emipmap/ic_launcher"
android:label="My Application"
>
<activity
android:name=".MainBctivity"
android:label="My Application" >
<intent-filter>
<action android:name="andreid.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LATNCHER" />
</intent-filter>
<factivity>
<fapplication:>

</manifest>

Hadi cahistiralim.. Calistirdigimizda kodlarimizin goriiniimii..



@ My Application




CEVRILIYOR

Kisa olmasi i¢in button’n image button olarak’ta ayarlayabilirsiniz. Tabi
resmi bir button gibi gostercektir.

URI: Burada kullandigimiz uri kismi (uniform resource identifier)
nizami kaynak belirteci olarak gegcmekte ve bir kaydag: ya da veriyi
isimlendirmek icin kullanilmaktadir. Kaynag nitelendirir.
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Android Studio Bluetooth Kontroli

Bu yazimida android studio da bluetooth kontroliine bakacagiz. Bluetooth'u
gliniimiizde kullanmayan akill telefon kalmadi. Bluetooth elektronik aletlerin kisa
mesafelerde (10 metre gibi) birbirleri ile iletisim kurabilmesini saglayan teknolojidir.
Bluetooth ile cihazlar aras1 dosya paylasimi yapilabilir. Ayrica Bluetooth destekli
kulakliklar ile ses iletisimi de saglanabilir.

Bir cep telefonu ile bir tableti, laptop bilgisayar1 ya da PDA'y1 Bluetooth araciligi ile
birbirine baglayip internete girmeniz miimkiin olabilir.

Simdi sizinle bir android cihazda bluetooth agma, kapama ve goriiniir yapma
islemlerini yapicaz.

Tasarim kisminda 3 tane button kullanacagiz. Ac, Kapa ve goriiniir yap olucak
bunlar..

activity_main kodlarimiz :

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity" >

<LinearLayout
android:orientation="vertical"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true">

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Ac"
android:id="@+id/ac"
android:layout_gravity="center_horizontal" />

<Button
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Kapat"
android:id="@+id/kapat"
android:layout_gravity="center_horizontal" />

<Button
android:layout_width="wrap_ content"



android:layout_height="wrap_content"
android:text="Gorunur Yap"
android:id="@+id/gyap"
android:layout_gravity="center_horizontal" />

<TextView
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="New Text"
android:id="@+id/textView"
android:layout_gravity="center_horizontal" />
</LinearLayout>
</RelativeLayout>

Kapat

Gorunur Yap

New Text

Sonraki islem ise java kodlarim1 kullanmak olucak. 3 buttonu tanimladik. Burada
BluetootAdapter sinifini kullanicaz. Bluetooth'un durumunu alaraktan button'a
islevlerini vericez.

BluetoothAdapter.Action_Request_enable kullanarak agma istegi islemini
gerceklestiririz.

BluetoothAdapter.Action_Request_discoverable kullanarak goriiniir yapma
istegi islemini gerceklestiririz.



Kapatmak i¢in ise adaptorumuzu disable modunu kullaniriz.

JAVA KODLARIMIZ :

package com.umiitkose.myapplication;

import android.bluetooth.BluetoothAdapter;
import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.CheckBox;

import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

Button ac;
Button kapat;
Button gorunurYap;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

ac=(Button)findViewById(R.id.ac);

gorunurYap =(Button)findViewById(R.id.gyap);
kapat=(Button)findViewById(R.id.kapat);

final BluetoothAdapter adaptor = BluetoothAdapter.getDefaultAdapter();
ac.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub
if(adaptor == null )
{
Toast.makeText(MainActivity.this, "Blueetoth Aygit1 Bulunamadi1”,
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b

else
if('adaptor.isEnabled())
{

Intent bluetoothBaslat = new Intent(BluetoothAdapter. ACTION_REQUEST ENABLE);
startActivityForResult(bluetoothBaslat,1);
Toast.makeText(MainActivity.this, "Bluetooth Ayigit1 Agik", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
else {adaptor.disable();}
}
¥

1
gorunurYap.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub

Intent gorunurYap = new Intent (adaptor.ACTION_REQUEST_DISCOVERABLE);
startActivityForResult(gorunurYap,1);
Toast.makeText(MainActivity.this, "Gorliniir Hale geldi", Toast. LENGTH_SHORT).show();



}

1);
kapat.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub
if('adaptor.isEnabled())

{}else{
adaptor.disable();
Toast.makeText(MainActivity.this, "Kapatildi", Toast. LENGTH_SHORT).show();

b
¥

s
}
}

Ve geriye 2 tane izin almamiz gerekmektedir. Android Manifest Dosyamizda
<application></application> taglarinin iistiine

<uses-permission android:name="android.permission. BLUETOOTH"></uses-permission>
<uses-permission android:name="android.permission.BLUETOOTH_ADMIN"></uses-permission>

Izinlerimizi ekleriz.

Emiilatorde denerseniz hata alicaksiniz'dir. Emiilatorde blueetoth aygiti
bulunmamaktadir. Apk dosyasi ile telefonunuz'da denerseniz ¢calistigimi goriiceksiniz.

Android Studio'da apk dosyasi olusturmak icin tiklayin.

Uygulamanin goriintiisii :



[<] saving screenshot...

Ac
Kapat

Gorunur Yap

New Text

Kapatildi



Bluetooth permission request

Application on your device is
requesting permission to turn on
Bluetooth and make your device
visible to other Bluetooth devices
for 120 seconds. Allow?
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Android Studio Alert Dialog

Android studio'da Alert Dialog konusuna geldik. Alert Dialog bizim ufak bir pencere
ile yonlendirmeler yapmamiza yarayan bir uygulama kullanici diyalog penceresi
diyebiliriz. Ciinkii ufak bir pencere acilir ve ne yapmak istersiniz diye sorar. Ornegin
Asagidaki resimde ki gibi..

Programdan Cikilsin Mi1?

Hayir Evet

Alert Dialog kullanarak bir mesaji kullaniciya sunabiliriz. Mesela geri tusuna basinca
uygulamadan ¢itkmak mi istiyorsunuz ya da bir butona basinca bir uyari penceresi
cikarabiliriz. Birazdan onun 6rnegini goriicegiz.

Oncelikle Kodlara Gecelim.. Layout kisminda bir islem yapmamiza gerek yok. Sadece
bir button atin ve Android Manifest'te de bir isleme gerek yok. Hepsi sadece java
kodu ile halledicegiz. Oncelikle geri buttonuna basinca gitmesi kismu..

public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode == KeyEvent. KEYCODE_ BACK && event.getRepeatCount() == 0) {
//Eger geri butonuna basilirsa

Burasini oncelikle code -> Override -> onKeyDown kismindan getirin.
Sonrasinda ise keyCode'a bir tiklama olayinda ki Arka Back tusuna basilirsa
algilamasini istiyoruz.

final AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
builder.setTitle("Uyar1 !!");
builder.setMessage("Web sitesi A¢ilsin mi1?");
builder.setCancelable(false);
builder.setIcon(R.drawable.a);

builder.setPositiveButton("Evet", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// TODO Auto-generated method stub



Toast.makeText(MainActivity.this, "Aciliyor.", Toast. LENGTH_LONG).show();

b
D
builder.setNegativeButton("Hayir", new DialogInterface.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// TODO Auto-generated method stub
Toast.makeText(MainActivity.this, "Pekala.", Toast. LENGTH_LONG).show();

}
1;

AlertDialog dialog = builder.create();
dialog.show();

Uygulamada ki 2 kisimda ki kodlar da asagida. AlertDialog mantigini anlatiyorum.
Oncelikle bir kiitiiphaneden bulunan activity'de bir alertDialog pencere olusturulmasi
istendi.

builder.setTittle: En yukarda ki uyars..
builder.setMassage : Kullaniya sunucaginiz secenek, mesaj..

builder.setCancelable(false) : Burada ki false bu mesaji1 cevaplamadan dialoga bir
cevap vermeden dialog kapanmiycak demek. True ya da yazmazsaniz o zamanda
ekranda bir yere tiklayarak bu kisimdan kurtulabilir. Yani dialogumuzu cevaplama
zorunlulugu kiliyoruz.

Geri kalan islemler de evet ve hayir adinda iki kisim olusturup yapilan cevaba gore
toast mesaj gostermek ya da geri butonunda ki gibi uygulamay1 kapatmak.

Uygulamanin kodlar1 ve ¢calisma resimleri asagidadir. Basarilar..

Kodlar :

package com.umiitkose.egitim2;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.DialogInterface;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.KeyEvent;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

@Override



public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode == KeyEvent. KEYCODE_BACK && event.getRepeatCount() == 0) {
//Eger geri butonuna basilirsa

try{
AlertDialog.Builder alertDialogBuilder=new AlertDialog.Builder(this); //Mesaj Penceresini

Yaratalim
alertDialogBuilder.setTitle("Programdan Cikilsin
Mi?").setCancelable(false).setPositiveButton("Evet", new DialogInterface.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { //Eger evet butonuna basilirsa
dialog.dismiss();
android.os.Process.killProcess(android.os.Process.myPid());
//Uygulamamizi sonlandiriyoruz.

1).setNegativeButton("Hayir", new DialogInterface.OnClickListener() {
//Eger hayir butonuna basilirsa

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Programdan ¢ikmaktan vazgectiniz.",
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
s

alertDialogBuilder.create().show();
//son olarak alertDialogBuilder'1 olusturup ekranda goriintiiletiyoruz.
return super.onKeyDown(keyCode, event);

b
catch(IllegalStateException e){ //yapimiz try-catch blogu igerisine aldik
//hata ihtimaline kars1.
e.printStackTrace();
b
return true;
b

return super.onKeyDown(keyCode, event);

¥

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
// TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
final Button a=(Button)findViewById(R.id.button);
a.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {

final AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
builder.setTitle("Uyar1 !!");

builder.setMessage("Web sitesi A¢ilsin mi1?");

builder.setCancelable(false);

builder.setIcon(R.drawable.a);

builder.setPositiveButton("Evet", new DialogInterface.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// TODO Auto-generated method stub
Toast.makeText(MainActivity.this, "Aciliyor.", Toast. LENGTH_LONG).show();
h
s
builder.setNegativeButton("Hayir", new DialogInterface.OnClickListener() {



I}

1;

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// TODO Auto-generated method stub
Toast.makeText(MainActivity.this, "Pekala.", Toast. LENGTH_LONG).show();
b
s

AlertDialog dialog = builder.create();
dialog.show();



Web sitesi Agilsin mi?




Programdan Cikilsin Mi?

Hayir Evet

Sayfaya Yonlendiriliyorsunuz.
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Android Studio Progress Dialog

Android studio 'da progress dialog'u goriicegiz. Oncelikle nedir bu progres Dialog?
Progress Dialog belirli bir islem yaparken islemin uzun siirmesine karsilik
kullanicilara sundugumuz uyari penceresidir. Mesela Dosya indirirken ki 100'e kadar
dolma islemi. Hadi bunu biz bir progress 6rneginde yapalim

Activity_main , Layout Kodumuz : Sadece 1 tane button attik.

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity" >

<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Progress Dialog Tikla"
android:layout_ centerVertical="true"
android:layout_centerHorizontal="true" />

</RelativeLayout>

Java Kodlarimiz :

package com.umiitkose.egitim2;

import android.app.Activity;

import android.app.ProgressDialog;
import android.os.Bundle;

import android.os.Handler;

import android.os.Message;

import android.view.Menu;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

*¥%

* Android ProgressDialog example
* @author Prabu Dhanapal

* @version 1.0

* @since SEP 01 2013

*

*
public class MainActivity extends Activity {

Button button;
ProgressDialog progressDoalog;



@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
button = (Button) findViewById(R.id.button1);
button.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
progressDoalog = new ProgressDialog(MainActivity.this);
progressDoalog.setMax(100);
progressDoalog.setMessage("Yiikleniyor...");
progressDoalog.setTitle("Progres Dialog Ornegi");
progressDoalog.setProgressStyle(ProgressDialog. STYLE_ HORIZONTAL);
progressDoalog.show();
new Thread(new Runnable() {
@Override
public void run() {
try {
while (progressDoalog.getProgress() <= progressDoalog
.getMax()) {
Thread.sleep(200);
handle.sendMessage(handle.obtainMessage());
if (progressDoalog.getProgress() == progressDoalog
.getMax()) {
progressDoalog.dismiss();

b
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
¥

¥
}).start();

Handler handle = new Handler() {
@Override
public void handleMessage(Message msg) {
super.handleMessage(msg);
progressDoalog.incrementProgressBy(1);

Uygulamamizin Caligmasi :



Progres Dialog Ornegi

Progress Dialog Tikla Yikleniyor...
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Android Studio Rating Bar

Android studio'da rating Bar kullanimina geldik. Rating bar mesela bir islem
yapacaksiniz puanlama oylama sistemi. Anket sistemi gibi diisiiniin. Onun i¢in bir
puan sistemi olusturdunuz. Iste burada Rating bar kullanicaksiniz.

Layout'umuza oncelikle 1 tane rating bar, 1 tane button ve sonuc adl text View
olusturduk.

Activity_main Kodlari :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical" >

<TextView
android:id="@+id/oylaTV"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Oyla"

/>

<RatingBar
android:id="@+id/ratingBar"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"

android:numStars="5
android:stepSize="1.0" />

<Button
android:id="@+id/gonderButton"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Gonder" />

<LinearLayout
android:id="@+id/linearLayout1"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" >

<TextView
android:id="@+id/sonucTV"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Sonug : "

/>

<TextView
android:id="@+id/sonucCiktiTV"



android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text=""

/>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

Java Kodumuz ise :

package com.umiitkose.egitim2;

import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

import android.widget.RatingBar;

import android.widget.Toast;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.widget.Button;

import android.widget.RatingBar;

import android.widget.RatingBar.OnRatingBarChangeListener;
import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {
private RatingBar ratingBar;
private TextView ratingDegeri;
private Button gonderButton;

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

addListenerOnRatingBar();
addListenerOnButton();

¥
public void addListenerOnRatingBar() {

ratingBar = (RatingBar) findViewById(R.id.ratingBar);
ratingDegeri = (TextView) findViewById(R.id.sonucCiktiTV);

//Rating degistigi anda bunu TextView'da goriintiile

ratingBar.setOnRatingBarChangeListener(new OnRatingBarChangeListener() {

public void onRatingChanged(RatingBar ratingBar, float rating,
boolean fromUser) {

ratingDegeri.setText(String.valueOf(rating));

}
1;
}

public void addListenerOnButton() {



ratingBar = (RatingBar) findViewById(R.id.ratingBar);
gonderButton = (Button) findViewById(R.id.gonderButton);

gonderButton.setOnClickListener(new OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
//Buttona tiklandiginda o anki rating degerini iceren bir toast mesaji goster
Toast.makeText(MainActivity.this,

String.valueOf(ratingBar.getRating()),
1).show();

1;

Uygulamay1 calistirdigimiz da :

Gonder

Sonug - 3
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Android Studio checkBox Kullanimi

Android studio'da checkbox kullanimini goriicegiz. Tiirkge de isaret kutucugu olarak
adlandirilan checkbox'u anket 6rnegi olarak mesela Cinsiyet sorusuna isaretlediginiz
Erkek Bayan ornegi gibi diislinebilirsiniz.

Oncelikle bir tasarim olusturalim. Tasarim bir textView'deki Hangi takimi
tutuyorsunuz sorusuna 6 tane checkbox'tan birini secerek cevap vermesi ile olsun.
Gonder butonuna basinca da "Tuttugunuz Takim -Isaretledigimiz-" kisim olsun.

activity_main Kodu :

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:layout_margin="10dp"
android:orientation="vertical" >

<TextView
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Hangi Takimi Tutuyorsunuz ?"
android:textSize="16sp"
android:textStyle="bold"
/>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_ content"
android:orientation="horizontal" >

<LinearLayout
android:layout_width="odp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:orientation="vertical" >

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox1"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Besiktas"
android:checked="false" />

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Galatasaray"
android:checked="false" />

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox3"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Bursaspor"



android:checked="false" />
</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout_width="odp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:orientation="vertical" >

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox4"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"

android:text="Fenerbahce"
android:checked="false" />

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox5"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Trabzonspor"
android:checked="false" />

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox6"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Diger"
android:checked="false" />
</LinearLayout>
</LinearLayout>

<Button
android:id="@+id/gonder"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Gonder"
android:layout_marginTop="10dp"
android:layout_ gravity="center_horizontal" />

</LinearLayout>
Java Kodu :

Java kodumuzda oncelikle nesnelerimizi tanittik.

cb1.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {

@Override

public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {

if(cb1.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
s

Kodu ile cb1 secili ise bir Toast mesaj gosterdik. Tikladigimiz kutucuk yazi olarak
onlimiize cikicak. takim isimli String degiskenimizde her checkbox icin ischecked()
metodu ile secili olup olmadigini secili ise de button'a tiklayinca Toast seklinde
gostermesini istedik.



Genel hali ile Checkbox Kullanimi MainActivity kodlar..

package com.umiitkose.egitim2;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.widget.Button;

import android.widget.CheckBox;

import android.widget.CompoundButton;

import android.widget.CompoundButton.OnCheckedChangeListener;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

private CheckBox cbi;

private CheckBox cb2;

private CheckBox cb3;

private CheckBox cb4;

private CheckBox cbs;

private CheckBox cb6;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

//TasarYmdaki Checkbox'larY Cekiyoruz.

cb1 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox1);
cb2 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox2);
cb3 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox3);
cb4 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox4);
cbs5 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox5);
cb6 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox6);

//CheckBox'larYn Listener'lar¥nY tanYmlYyoruz.
cb1.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
if(cb1.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
1s
cb2.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
if(cb2.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
1
cb3.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
if(cb3.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
1
cb4.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {



if(cb4.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
1s
cbs.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
if(cbs.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
1
cb6.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
if(cb6.isChecked())
Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(),
Toast. LENGTH_SHORT).show();
b
1;

// Butonu tanYmlYyoruz ve tYklandYUYnda iBaretli 8YklarY ekrana basYyoruz.
Button show = (Button) findViewById(R.id.gonder);
show.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
String takim="Tuttugunuz Takim : \n";
if(cb1.isChecked())
takim+= " "+cb1.getText();
if(cb2.isChecked())
takim+= " "+cb2.getText();
if(cb3.isChecked())
takim+= " "+cb3.getText();
if(cb4.isChecked())
takim+= " "+cb4.getText();
if(cbs.isChecked())
takim+= " "+cbs.getText();
if(cb6.1sChecked())
takim+=""+cb6.getText();

Toast.makeText(getApplicationContext(), takim, Toast. LENGTH_LONG).show();
b
1;
b
b



Hangi Takimi Tutuyorsunuz ? Hangi Takimi Tutuyorsunuz ?
[ Besiktas [[] Fenerbahge Besiktas [J Fenerbahge

El Galatasaray D Trabzonspor El Galatasaray D Trabzonspor

[ Bursaspor [ piger [ Bursaspor [ biger

Gonder Gonder

J
D
[
J
D
I
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Android Studio Radio Button

Android Studio'da sira Radio Button kullaniminda. Radio button web sayfalarindaki
cokca kullandigimiz checkbox gibi bir isaret kutucugu diyebiliriz. CheckBox'tan farki
ise checkbox'ta birden fazla isaretciyi secebilirken, Radio Button'da tek bir isaretciyi
secmemiz gerekmektedir. Kodlamaya Baslarsak

Oncelikle activity _main :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical" >

<RadioGroup
android:id="@+id/radioSex"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content" >

<RadioButton
android:id="@+id/radioMale"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Erkek"
android:checked="true" />

<RadioButton
android:id="@+id/radioFemale"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Bayan" />

</RadioGroup>

<Button
android:id="@+id/btnDisplay”
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Gonder" />

</LinearLayout>
MainActivity kodlarimiz:

Bir buton'da isaretli olan radio button'u aldik. Button'a tiklandigin'da radio
Group'taki secili 1d'yi aldik ve button'da bir Toast Mesaji ile gosterdik.

package com.umiitkose.egitim2;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;



import android.widget.RadioButton;
import android.widget.RadioGroup;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

private RadioGroup rG;
private RadioButton rB;
private Button gonder;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
rG= (RadioGroup) findViewById(R.id.rG);
gonder= (Button) findViewById(R.id.gonder);
gonder.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
int selectedId = rG.getCheckedRadioButtonId();
rB= (RadioButton) findViewById(selectedId);
Toast.makeText(MainActivity.this, rB.getText(), Toast LENGTH_SHORT).show();
s
b
b

Uygulamanin Calismas :



(® Erkek
O Bayan

Gonder
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Android Studio Buttonlarin tek bir listenir ile kontrolii

Bu seferki dersimizin amaci switch case yapisi kullanarak birden fazla butonu tek bir
listener ile kontrol edicez. Yani biz her button icin tek tek tiklama olay1 tanimlamistik
Simdi ise tek bir tiklamada hepsini kontrol edicegiz. Mesela 1 button 2 sayiy1 toplasin.
1 butonumuz text View'e Ali yazdirsin. 1 Buton'da Toast Mesaj gostererk Buttoni 'e
tikladiniz desin.

Tasarim Kismai:

My Application

4

MEW BUTTON

HEW BUTTON

NEW BUTTON button
B button2
B button3
B textView
M editText

Large Text

M editText?

Tasarimin Kodlar :

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal _margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" tools:context=".MainActivity">

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="New Button"
android:id="@+id/button"
android:layout_below="@+id/button2"
android:layout_centerHorizontal="true" />

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="New Button"
android:id="@+id/button2"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_ centerHorizontal="true"



android:layout_marginTop="101dp" />

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="New Button"
android:id="@+id/button3"
android:layout_below="@+id/button"
android:layout_centerHorizontal="true" />

<TextView
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge'
android:text="Large Text"
android:id="@+id/textView"
android:layout_below="@+id/button3"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:layout_marginTop="84dp" />

<EditText
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_ content"
android:id="@+id/editText"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true" />

<EditText
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_ content"
android:id="@+id/editText2"
android:layout_below="@+id/editText"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true" />

</RelativeLayout>
Java Kodumuz : View.OnClickListener'dan 'dan kalitim implement aliyoruz. Ve

butonlarimizi tanitiyoruz. ve hepsini tek bir noktada tiklama veriyoruz. Altta ise
aldigimiz getld'leri ile her buton'un idsi i¢in islem yaptiriyoruz.



public class Mainkctivity extends AetdenBarlebivity implements View.OnClickListener]
TextView tv;

Button bl b2, b3;

EditText al,al;

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInatanceState) ;
setContentView(R.layout.activity main);
bl=(Button) findViewById(R.id.buttan);
b2={Button) findViewById(R.id.buttan2);
b3={Button) findViewById(R.id.buttan3);
bl.zetOnClickListener(this);
b2.zetOnClickLiatener(this);
b3.setlnllickListener (this);
tw=({TextView) findViewById (R.1id. textView) ;
al=(EditText) findViewById(R.id.editText);
a2=(EditText) findViewById(R.id.editText2);

d0verride
public void onClick (View view) |
gwitch (view.getId({))!
case R.id.buttan:
Toast.makeText (gethpplicationContext (), "Buton 1'e tiklandi.", Toast.LENGTH SHORT).show():
break;
case R.id.button2:
tv.zetText ("Al1"):
break;

case R.id.button3:
fleat sayilfloat=Float.parseFloat(al.getText().toString()):

float sayiZfloat=Float.parseFloat(a2.getlext().toString()):
tv.zetText (String.valuelf(sayilfloat+sayi2float));

break;

Java Kodumuz :

package com.umiitkose.myapplication;

import android.support.v7.app.ActionBarActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem,;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;



import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends ActionBarActivity implements View.OnClickListener{

TextView tv;

Button b1,b2,b3;

EditText a1,a2;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
b1=(Button)findViewById(R.id.button);
b2=(Button)findViewById(R.id.button2);
b3=(Button)findViewById(R.id.button3s);
b1.setOnClickListener(this);
b2.setOnClickListener(this);
b3.setOnClickListener(this);
tv=(TextView)findViewById(R.id.textView);
a1=(EditText)findViewById(R.id.editText);
a2=(EditText)findViewById(R.id.editText2);

¥

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater().inflate(R.menu.menu_main, menu);
return true;

¥

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();

//noinspection SimplifiableIfStatement
if (id == R.id.action_ settings) {
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);

}

@Override
public void onClick(View view) {
switch (view.getId()){
case R.id.button:
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Buton 1'e tikland1.", Toast. LENGTH_SHORT).show();
break;
case R.id.button2:
tv.setText("Ali");
break;

case R.id.button3:
float sayiifloat=Float.parseFloat(a1.getText().toString());

float sayi2float=Float.parseFloat(a2.getText().toString());

tv.setText(String.valueOf(sayiifloat+sayi2float));



break;

—

Uygulamanin Calismasi.

Bir buton’da Toplama islemi Bir butonda Toast mesaj

My Application E My Application
5 5
4 4
NEW BUTTON NEW BUTTON
NEW BUTTON NEW BUTTON
NEW BUTTON NEW BUTTON
9.0 9.0

Buton 1°e t@kland¢.




Bir butonda da Ekrana ali yazdiriyor.

My Application

NEW BUTTON
NEW BUTTOM

NEW BUTTON

Ali
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Android Studio Wifi Kullanimi

Android Studio’da 20. Dersimiz kablosuz internet erisimleri saglayan wifi'nin
calismasiyla ilgili. Wifi akilli telefonlarda kablosuz internet baglantisi erisimine
olanak verir. Bir toggle button ile Android Studio'da wifi kontrolii

saglayarak islemlerimizi gerceklestirecegiz. Toggle button on ve off seklinde
icerisinde 2 kontrol mekanizmasi olan button’dur.

Activity_main:

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity" >

<ToggleButton

android:layout_width="wrap_ content"

android:layout_height="wrap_ content"

android:text="@string/a"

android:id="@+id/toggleButton"

android:layout_alignParentBottom="true"

android:layout_centerHorizontal="true" />
</RelativeLayout>

Java Kodlar : Aciklamalari kodlarin yaninda yaptim.

package com.umiitkose.myapplication;

import android.bluetooth.BluetoothAdapter;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;

import android.graphics.Bitmap;
import android.media.MediaRecorder;
import android.net.Uri;

import android.net.wifi. WifiManager;
import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.provider.MediaStore;
import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.CheckBox;
import android.widget.Toast;

import android.widget.ToggleButton;

public class MainActivity extends Activity {
//Wifi managerdan modem degiskeni aliyoruz.

WifiManager modem=null;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
/*ToggleButton’u bulup aktif ediyoruz. Eger on kismindaysa segiliyse wifiAc metoduna gegicek ve wifi
Acicak. Off kisminda ise wifi kapat metodunu ¢agirip kapaticak.



*

final ToggleButton btn=(ToggleButton)findViewById(R.id.toggleButton);
btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
if(btn.isChecked()){
wifiAc();
¥
else
wifiKapat();

b
1
} //Modem’in wifi durumu kapaliysa wifiyi aciyor. Aciksa zaten acik diyor.
private void wifiAc(){
modem=(WifiManager)getSystemService(Context. WIFI_SERVICE);
if(modem.getWifiState()== WifiManager.WIFI_STATE_DISABLED){
modem.setWifiEnabled(true);
telse if(modem.getWifiState()==WifiManager.WIFI_STATE_ENABLING){
Toast.makeText(MainActivity.this, "Acik", Toast. LENGTH_SHORT).show();
b

b
//Eger wifi acik ise kapatiyor.
private void wifiKapat(){
modem=(WifiManager)getSystemService(Context. WIFI_SERVICE);
if(modem.getWifiState()== WifiManager.WIFI_STATE_ENABLED){
modem.setWifiEnabled(false);
telse if(modem.getWifiState()==WifiManager. WIFI_STATE_ DISABLING){
Toast.makeText(MainActivity.this, "Zaten Kapali", Toast. LENGTH_SHORT).show();
b

¥

Android Manifest izinlerimiz:

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission. CHANGE_WIFI_STATE" />

Uygulamamizin ¢aligmasi. Emiilator'de denemeyin. Android Studio’da apk dosyasi
olusturmak icin tiklayin.




Off Kism1 Wifi Kapali On kisma wifi acik.

Nl 9%l 22:47 r QT .l 9%H 22:47

OFF ON
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Android Studio Kamera’dan Goriintii Alma ve Goriintiiyii Gosterme

Android studio'da Kamera kullanimindayiz. Kamera islemi yaparken android
tarafinda neler yapiyoruz. Hep birlikte gelin bunu inceleyelim.

1 button ve image view ile activity_main dosyamiz olusturduk.

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity" >

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="New Button"
android:id="@+id/button"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentEnd="true" />

<ImageView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:id="@+id/imageView"
android:layout_above="@+id/button"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_marginBottom="108dp" />

</RelativeLayout>
Java Dosyamiz :

Java dosyasinda oncelikle resim cekme islemini aktif ediyoruz. id ile istegimizi
onaylaylp imageview'e atarak gosterimini sagliyoruz.

package com.umiitkose.myapplication;

import android.bluetooth.BluetoothAdapter;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;

import android.graphics.Bitmap;
import android.media.MediaRecorder;
import android.net.Uri;

import android.net.wifi. WifiManager;
import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.provider.MediaStore;
import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.CheckBox;



import android.widget.Toast;
import android.widget.ImageView;

public class MainActivity extends Activity {
Button btn;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
btn=(Button)findViewBylId(R.id.button);

btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent kamera=new Intent(MediaStore. ACTION_IMAGE_CAPTURE); // Resim cekme istegi ve
activity baglatilip id'si tanimland
startActivityForResult(kamera,33);

}
s

b

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

if(requestCode==33){
Bitmap image=(Bitmap)data.getExtras().get("data");//Cekilen resim id olarak bitmap seklinde alind1
ve imageview'e atand1
ImageView resim= (ImageView)findViewById(R.id.imageView);
resim.setlmageBitmap(image);

// super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);

android studio Manifest Icin gerekli izinler..

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"> < /uses-permission>
<uses-permission android:name="android.permission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE"></uses-
permission>

<uses-feature android:name="android.hardware.Camera"></uses-feature>

Uygulamay1 apk olarak android cihazimz da calistiriniz .Android Studio'da apk
dosyasi olusturmak icin tiklayin.



http://umiitkose.com/2015/07/android-studio-apk-olusturma/
http://umiitkose.com/2015/07/android-studio-apk-olusturma/

N T

New Button

Al 5%k 22:16
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¥ Updating "Twitter"...

Copied to clipboard.

Discard

New Button

Uygulama oncelikle Button’a basinca kameraya baglaniyor. Kameradan aldigimiz

goriintiiyli kaydedip, kaydetmeyecegimizi soruyor. Kaydedersek Goriintii Telefonda
goziikiiyor.
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Android Studio Video Cekme ve Oynatma

Android studio’da video cekme ve oynatma islemleri yapacagiz. Android'te hepimiz
videolarla ilgilenmisizdir. Peki bir video cekerken android ne gibi islemlerden geciyor
hi¢ diislindiiniiz mii ? Hep birlikte ona bakalim..

Oncelikle 1 tane videoView ve button'a ihtiyacimiz var.

activity_main kodlar::

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity" >

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="New Button"
android:id="@+id/button"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentEnd="true" />

<VideoView
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:id="@+id/videoView"
android:layout_above="@+id/button"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_marginBottom="18odp" />

</RelativeLayout>
Simdi Java kodlarimiz :

1 tane button'a Video kaydetme islemini verdik. ve bir id atadik. 33 ile kamera
goriintiileme idsi oldu. Bu istek ile verimizi aldik ve video view'e ¢ektigimiz
veri araciligiyla aktardik. Aktarmak icinde dikkat ettiyseniz 33 idsini kullandik.

package com.umiitkose.myapplication;

import android.bluetooth.BluetoothAdapter;
import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.media.MediaRecorder;



import android.net.Uri;

import android.net.wifi. WifiManager;
import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.provider.MediaStore;
import android.view.View;

import android.widget.Button;
import android.widget.CheckBox;
import android.widget.Toast;

import android.widget.VideoView;

public class MainActivity extends Activity {
Button btn;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
btn=(Button)findViewById(R.id.button);

btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent kamera=new Intent(MediaStore. ACTION_VIDEO_CAPTURE);
startActivityForResult(kamera,33);

}
s

b

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

VideoView video=(VideoView)findViewById(R.id.videoView);
if(requestCode==33){
Toast.makeText(MainActivity.this, "Kamera Butonu Kullamldi.", Toast. LENGTH_SHORT).show();
Uri abc=data.getData();
video.setVideoPath(String.valueOf(abc));
video.start();

}

// super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
b
b

Android Studio icin gerekli izinler..

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"> < /uses-permission>
<uses-permission android:name="android.permission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE"></uses-
permission>

<uses-feature android:name="android.hardware.Camera"></uses-feature>



Emiilatorde liitfen denemeyiniz calismamaktadir. Android Studio'da apk dosyasi
olusturmak icin tiklayin.

Uygulamanin calismasi :

Al 55% 14 21:45

New Button

New Button



56% kd 21:46

New Button

Copied to clipboard.

Discard New Button
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Android Studio ScrollView Kullanimi

Android'te islem yaparken bazen Oyle bir uygulama yazarsiniz ki ekran'iniz
yetmeyebilir. Bunun i¢in scrollview kullanmaniz gerekmektedir. Android Studio'da
scroll view kullanirken 6ncelikle bu uygulama da scrollview'i kullanip icerisinde bir
linear layout attim. Ve values'teki string.xml'e girdigim text'i ekrandan biiyiik bir yaz1
olarak ayarladim.

<ScrollView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_ content"
android:orientation="vertical"

n_on

android:weightSum="1">

<TextView
android:id="@+id/tv_long"
android:layout_width="403dp"
android:layout_height="match_parent"
android:text="@string/yazi">
</TextView>

</LinearLayout>
</ScrollView>
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Android Studio Dil Destegi
Android studio'da kullanicilara dil destegi verebiliyoruz. Mesela Siz telefonunuzu
Tiirkce kullaniyorsunuz ve uygulamanizin yurt disinda da ilgi gormesini istiyorsunuz.

Bunun i¢in yapacaginiz uygulamaniza dil paketi eklemek.

Basit bir uygulama gelistirelim. Hello world"u Tiirkce dil destegi ile Merhaba
Diinya'ya doniistiirelim

1-Res klasoriiniin icine values-tr klasoriinii ekleyin.

2-Values klasoriindeki strings.xml'i kopyalayip values-tr icine atiniz.

O MainActivityjava activity_mainxm B styles.xm B strings.xm

Edit translations for all locales in the translations editor.

<resources>
<2tring name="app name">My Application</strings

<string name="hello world">Merhaba Dinya!</string>
<gtring name="action settings">3ettings</string>
</ resources>

Hello World yazisini bizim stringimizde Merhaba Diinya olarak degistirin.

Uygulamayi cahistirdiginizda Hello World yazar. Dil ayarlarindan Tiirkceyi secerseniz
Merhaba Diinya ile kargilagirsiniz.
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Android Studio MediaPlayer sinifi ile ses kontrolii

Bu dersimizde basit bir ses uygulamasi gelistirecegiz. Ses'in oynatilmasi,
durdurulmasi ve bekletilmesi olayini yapicagiz.

Mediaplayer sinifina ihtiyacimiz var bunun igin. ve bir tane de ses dosyasina. Ses
dosyasini res klasoriinde raw klasorii acip icine atimz. Isim olarak kisa birseyler
koyunuz. Baz karakterleri kabul etmiyor. Tiirkce karakter vs.

Tasarimimiz bu sekilde olacak. Kodlarida yaninda verilmistir.

My Application

Activity_main kodlarimiz :

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical margin" tools:context="-MainActivity">

<Button



android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Oynat"
android:id="@+id/button"
android:layout_marginTop="151dp"
android:layout_marginLeft="38dp"
android:layout_marginStart="38dp"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true" />

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Durdur"
android:id="@+id/button2"
android:layout_alignTop="@+id/button3"
android:layout_toRightOf="@+id/button3"
android:layout_toEndOf="@+id/button3" />

<Button
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Beklet"
android:id="@+id/button3"
android:layout_alignTop="@+id/button"
android:layout_centerHorizontal="true" />

</RelativeLayout>

MainActivity'miz bu sekilde olacak. Kodlar1 yaninda acikladik.

package com.umiitkose.myapplication;

import android.media.MediaPlayer;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Button b1,b2,b3;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
final MediaPlayer ses= MediaPlayer.create(this, R.raw.ses);//raw klasoriinde ses adli dosyam var
b1=(Button)findViewById(R.id.button);
b2=(Button)findViewById(R.id.button2);
b3=(Button)findViewById(R.id.button3s);
b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
ses.start(); //ses butona basinca oynatiliyor

b

1;

b2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {



ses.stop();} //ses butona basinca duruyor
b3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) { // Bu kisim bekletme kismi.
ses.pause();
s

Eger bekletme ve durdurma islemini bir butonda yapicaksanizda kodumuz basit.

if(ses.isPlaying()){
ses.pause();
b
else{
ses.start();
}}
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Android Studio Paylas Butonu

Android’te yaptigimiz uygulamay belirli yerlerde paylasmak isteriz. Bunun icin hazir
paylas butonu kismi var. Bu dersimizde onunla ilgili 6rnek vericegim.
Activity_main.xml kodlar :

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
tools:context=".MainActivity" >

<Button
android:id="@+id/btnShare"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_below="@+id/1blContent"
android:layout_marginTop="50dp"
android:text="Paylas" />

<EditText
android:id="@+id/txtContent"
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_marginLeft="50dp"
android:layout_toRightOf="@+id/IblContent"
android:ems="10" >

<requestFocus />
</EditText>

<TextView
android:id="@+id/lblContent"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Paylasilacak yaz1" />

</RelativeLayout>

Basit bir editText ile tanimlanmig yazida textView i¢ine girilen veri alinarak bir buton yardimiyla
paylasabiliyoruz.

MainActivity.java dosyasinin kodlar

package googleyardim.example.info.paylas;

import android.app.Activity;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

public class MainActivity extends Activity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {



super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
Button btnShare = (Button) findViewById(R.id.btnShare);
final EditText txtContent = (EditText) findViewById(R.id.txtContent);
btnShare.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {

// TODO Auto-generated method stub

// EditText'in icindeki yaziy1 alir.
String message = txtContent.getText().toString();

shareMyMessage(message);
¥
s
¥

protected void shareMyMessage(String _message) {
// TODO Auto-generated method stub
Intent share = new Intent(Intent. ACTION_SEND);
share.setType("text/plain");
share.putExtra(Intent. EXTRA_TEXT, _message);
startActivity(Intent.createChooser(share, "Gonderiyi paylas !! "));

¥
¥

Son olarak gorselimiz ise. Gmail’de ﬁailaitlm

Paylasilacak yazi =
s & BUM

Deneme
Ya!inidid

Paylas

2 B2 @ B
E W =& o
* I ®

Ozellestir...

1= eI S
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Android Studio Pushbots ile Bildirim Gondermek

Telefonda herhangi bir olayda bildirim gelebiliyor. Ornegin facebook’ta yeni yorum
gibi. Bizde disardan kendi uygulamamz ile ilgili bilgiler vericek bir bildirim 6rnegi
vericegiz. Oncelikle bunu bir web sitesi ile yapicaz. Tabi Google developers’tanda api
key almamiz gerekmektedir.

https://console.developers.google.com/project ' a girerek bir proje olusturuyoruz.
Create Project'ten proje olusturduktan sonra uygulamamizin adin giriyoruz. Ve
projemiz kaydoluyor.

(J(mglc Select a project ¥

Create Project Columns v | QyEditlabels

Project Name Project ID Requests Errors Charges

deneme master-ember-99920 0 0 - /

push shaped-producer-99920 0 0 - /

Projects pending deletion

Sgnupforafreetil ) @



-Proje Ismimizi giriyoruz. Ve Kare icindekileri not aliyoruz.

New Project

Project name

deneme]|

Your project ID will be possible-origin-29921 Edit

Show advanced options...



Google deneme ~ Sign up for

wiz f) @ °.

Project ID: possible-origin-99921

Pemissions

roject Dasnboar
APis & auth

Monitoring

Deploy a Hello World app @ Try out the VM quickstart @ Enable Google APIs for use in your apps
Source Code . . ;. o e EiE

£ Rnnbate rind ot

Deploy & Manage
Compute
Networking
Storage

Big Data

a Create a Cloud Storage bucket Try BigQuery with population data f) Start with a prebuilt solution

Activities (Idle) Gi=X
Create Project: deneme V]
Create Project: push (V]
Create Project: deneme V]
Create Project: Pushbots-project V]

Burada ise Cloud Messaging for Android'e girerek Android i¢in islemimizi aktif
ediyoruz.



Googk

Overview
Pemissions
APls b auth
APls
Credentials
Consent screen
Push
Monitoring
Source Code
Deploy & Manage
Compute
Nefworking
Storage

Big Data

deneme v

AP[Library  Enabled APls (6)

‘ Bearchall 100+ APl

Papular APIs

Q (Google Cloud APIs
Compute Engine API
BigQuery AP
(loud Storage AP!
Cloud Datastore AP!
(loud Deployment Manager AP
Cloud DNS API
More

(5 Mobile APIs

|!I Cloud Messaging for Android
Gaogle Play Game Services
Gaogle Play Developer API

Gaogle Places AP! for Android

Advertising APls

AdSense Management API

DCM/DFA Reporting And Traficking APY
Ad Exchange Seller AP

Ad Exchange Buyer API

DoubleClick Search API

Analytics API

Google Maps APl
A Google Maps Android AP

Google Maps SOK for i0S
Google Maps JavaScript AP
Google Places AP! for Android
Google Places AP for i0S
Google Maps Roads AP1

More

Socil APls n
8+ Googlet AP

Blogger AP
Googlet Pages AP

Googlet Domains AP

Other popular APls
Translate API

Custom Search AP
URL Shartener API
PageSpeed Insights AP
Fusion Tables APl

e Fonts Developer AP

htipsfcansole developers.goagle.com/project/possible-origin- 99921 apiui/apiview/googlecloudmessaging overview

st ) @ @ .

Google Anps APls

Drive AP

Calendar AP

Gmeil APY

(Google Apps Markefplace SDK
Admin SDK

Contacts API

CalDAV AP/

YouTube APls
YouTube Data API

YouTube Analytics APl

Activtes (ide)

Create Project: deneme /]
Create Project: push /]
Create Project: deneme /]
Create Project: Pushhots project /]

See all acthvity



Enable Ap1'ye tiklayin ve aktiflestirin.
e deneme v Sign up for a ree tial o o n '

Overview [EM Enable API

Permissions
APls hadth Google Cloud Messaging for Android

Goo

APls Google Cloud Messaging allows for push messaging to Android devices
Credentials Leam more
Consent screen
Push

Monitoring

Source Code

Deploy & Manage

Compute

Networking

Storage

Big Data

Activitles (dle)

Greate Project: deneme /]

Create Project: push V]

Create Project: deneme V]

Create Project: Pushbots-project /]
« See all activity

Apis & auth'tan credentials'tan Create new Key'e tiklayarak server key - Create
islemini gercektestiriyoruz.



Goagle Developers Console

Overview
Permissions
APls & auth
APls
Credentials
Consent screen
Push
Monitoring
Source Code
Deploy & Manage
Compute
Networking
Storage
Big Data

deneme v

OAuth

OAuth 2.0 allows users to share specifc data with y

No client IDs found.

(for example, contact lists) whie keeping their
Usemames, passwords, and other information priva

Leam more

Create new Client ID

Public APl acoess

Use of this key does not require any user action or
consent, does not grant access to any account
information, and is not used for authorization.

Leam more

Create new Key

Create anew ey

The APls represented in the Google Developers Console require that requests
include a unique project identifier, This enables the Console totie @ requesttoa
specific project in order to monitor traffic, enforce quotas, and handle biling.

‘ Sever key ‘ ‘ Browser key ‘ ‘ Android key ‘ 10Skey

Signup for afree ta, n (I .



Create a server key and configure allowed IPs

This key should be kept secret on your server.

Every APl request is generated by software running on a machine that you control. Per-user limits will be
enforced using the address found in each request's userIp parameter, (if specified). If the userIp parameter is
missing, your machine’s IP address will be used instead. Learn more

Accept requests from these server IP addresses (1002
One IP address or subnet per line. Example: 192.168.0.1,172.16.0.0/12, 2001:db8:1 or 2001:db8:/64

Or if you leave this blank, requests will be accepted from any address. Be sure to add IP addresses before using this key in
production.

Create [N

Bize verdigi AP1 key'i not aliyoruz.



Google

Ovenview
Pemissions
APIs & auth
APl
Credentials
Consent screen
Push
Monitoring
Source Code
Deploy & Manage
Compute
Networking
Storage
Big Data

Simdi elimizde ap1 key ve iistte kaydettigimiz project Number'imiz var.

deneme ¥

OAuth No client IDs found

OAuth 2.0 allows users to share specific data with you
(for example, contact lists) while keeping their
usernames, passwords, and other information private

Leanmore

Create new Client ID

Public API access Key for server applications
Use of this key does not require any user action or l_ APl key AlzaSyAyFGFDIGItiIMcTHa5CsUdXC5JK6oRTS4 J
consent, does not grant access to any account Ps Any P alowed
information, and is not used for authorization.
Activation date Jul7,2015,5:17.00 PM
Learn more
Activated by umiitkose@qmail.com (you)

Create new Key

Editallowed s Regeneratekey = Delete

Yeni Android Projesi olusturuyoruz.

build.app'yi acarak FileTree altina

compile 'com.pushbots:pushbots-lib:2.0.13@aar

yaziyoruz. Sync ediyoruz.

sgrpforafiesiel f) @ R '


http://umiitkose.com/wp-content/uploads/2015/07/2015-07-08_00h21_48.png

=

Push - [D:\Push] - app - Android Studio 1.2.2 -

Push Giapp Ghi

apply plugin: 'com.android.application’

android |
conpileSdkVersion 22
buildToolsVersion "23.0.0 rc2"

defaultConfiq {
applicationId "com.umiitkose. push”
minsdkVersion 14
targetsdiVersion 22
versionCode 1|
versionliame '1.0"
1
buildTypes |
elease |
minifyEnebled false
proguardfiles getDefaultProguardFile('proguard-android.tat'), 'proguard-rules.pro’

dependencies {
compile fileTree(dir: 'libs', include: ['+.jar'])
compile 'com.android.support:appcompat-v7:22.2.0'
corpile 'com.pushbots:pushbots-1ik:2,0,13¢aar’'

Uploading file
local path: D:\Push\app\build\outputs'apk\app-debug. apk
remote path: /data/local/tmp/com.umiitkose.push
No apk changes detected. Skipping file upload, force stopping package instead.
DEVICE SHELL COMMAND: am force-stop com.umiitkose.push
Launching application: com.umiitkose.push/com.umiitkose.push.Mainketivity.
DEVICE SHELL COMMAND: am start -D -n "com.umiitkose.push/com.umiitkose. pushfiEbbitaaRakatlcREW it lihisonAt-anto MU —c android.intent.category, LATNCHER
Starting: Intent { act=android.intent.zction.MRIN cat=[android.intent.category, LAONCHER] crp=com.umiitkose.push/.MeinBetivity |
Connected to the target W, address: 'localhost:3612', transport: 'socket'

4Run §€3Debug % TODO




package com.umiitkese.push:

+import ...

pui}lic class MainActivity extends lesiesBazlstiwity [

foverride
protected void onCreate (Bundle savedInatanceState) | °

ek onCrasic oauedT |

setContentView(R. layout.activity main);
Pushbota. sharedInstance() . init (this);

|

Boverride
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

getlenulnflater (). inflate (R.menu.menu main, memu);
return true;

ride
public boolean onlptionsItemSelected (Menultem item) {

int id = item.getItemId();

if (id == R.id.action settings) {
return true;

i

return super.onlptionsItemSelected(item);

Waiting for device.

Uploading file
local path: D:\Push\app\build\outputs\apk\app-debug.apk
remote path: /data/local/tmp/com.umiitkose.push

No apk changes detected. Skipping file upload, force stopping package instead.

DEVICE SHELL COMMAND: am force-stop com.umiitkose.push

Launching application: com.umiitkose.push/com.umiitkose.push.MainRctivity.

DEVICE SHELL COMMAND: am start -D -n "com.umiitkose.push/com.umiitkose.pushBiEihbicARiata it WGl Il non-ua BNl -c android.intent.category. LAUNCHER

Starting: Intent | act=android.intent.zction.MAIN cat=[android.intent.category.LAUNCHER] cmp=com.umiitkose.push/.MainActivity }

Connected to the target VM, address: 'localbost:2612', transport: 'socket!

>.. Terminal

4Run HE5:iDebug %

dle build

AndroidManifest'iniz bu sekil olucak. Kodlart :

Add the following permessions and change com.example.sampleapp with your app
identifier. project isimlerini com.example.sampleapp'y1 kendi proje isminizle
degistirin.

<!-- GCM connects to Google Services. -->

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_ NETWORK_STATE"/>
<!-- GCM requires a Google account. -->

<uses-permission android:name="android.permission.GET_ACCOUNTS" />
<uses-permission android:name="android.permission. WAKE_LOCK" />



<permission
android:name="<spanclass="ddd">com.example.sampleapp.permission.C2D_MESSAGE"
android:protectionLevel="signature" />

<uses-permission android:name="com.example.sampleapp.permission.C2D_MESSAGE" />
<!-- This app has permission to register and receive dataf message. -->

<uses-permission android:name="com.google.android.c2dm.permission.RECEIVE" />

The following intent-filter in your main activity: activity main kisminda intent filter
ekleyin

<intent-filter>
<action android:name="com.example.sampleapp. MESSAGE" />
<category android:name="android.intent.category. DEFAULT" />
</intent-filter>

Add the following activity, reciever and service before the end of your application tag,
and in all of the above code change com.example.sampleapp with your app identifier.
(Application taglarindan sonunda reciever ve servise'leri ekliyeceksiniz. Ve kendi
project name'i com.example.sampleapp'yi degistirmeyi unutmayin)

<receiver
android:name="com.pushbots.google.gcm.GCMBroadcastReceiver"
android:permission="com.google.android.c2dm.permission.SEND" >
<intent-filter>
<!-- Receives the actual messages. -->
<action android:name="com.google.android.c2dm.intent. RECEIVE" />
<!-- Receives the registration id. -->
<action android:name="com.google.android.c2dm.intent. REGISTRATION" />
<category android:name="com.example.sampleapp" />
</intent-filter>
</receiver>
<receiver android:name="com.pushbots.push.DefaultPushHandler" />
<service android:name="com.pushbots.push.GCMIntentService" />



_main.

<?xml wversion="1.0" enceding="utf-5"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.umiitkose,.push" >

GeM

to Go 2 Services. —-»

<l ] g
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE"/>

<!-- GCM requires a Go account. --x>

<uses-permission android:name="android.permission.GET ACCOUNTS" />

<uses-permission android:name="android.permission.WAEE LOCE" />

<permission android:name="com.umiitkose.push.permission.C2D_MESSAGE" android:protectionlevel="signature" />
<uses-permission android:name="com.

<!-- This app has pe
<uses-permisszion android:name="com.google.android.c2dm.permission.RECEIVE" />
<application
android:allowBackup="trus"
- android:icon="Emipmap/ic_launcher"
android:label="Push"
android:theme="gstyle/AppTheme" >

<activity

android:name=".Mainfctivity"

android: label="Push" >

<intent-filter>
<action android:name="com.umiitkose.push.MESSAGE" />
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />

</intent-filters>

<intent-filters>
<action android:name="android.intent.action.MATN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</intent-filter>
LidULlviILY »

{receiver
android:name="con.pushbots.google. gom. GCMBroadcastReceiver”
android:permizsion="com.google.android. c2dn. permission, SEND" »
<intent-filters

¢l-- Receives the actual messages. --»
<action android:name="com.google.android.c2dm, intent ,RECEIVE" />
«l-- Receives the registration 1d. --»

<action android:name="com.google.android.c2dm. intent . REGISTRATION" />
<category android:name="com.umiitkoze.push" />
</intent-filter>
</receivers
<{receiver android:name="con.pushbots.push.Defaul tPushHandler" />
<service android:name="com.pushbots.push.GMIntentService" />
</application>

</manifezt>



Res Values'te yeni bir xml olusturun. Pushbots.xml'de Kodlarimiz. Burada

pb_senderid : Proje Number pb_appid ise pushbots'a kaydedicez simdi uygulamay1
oradaki ID.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <resources> <!-- Pushbots Application ID -
-> <string name="pb_ appid">548ef5901doabi</string> <!-- GCM Sender ID --
> <string name="pb_senderid">48849973</string> <!-- Pushbots Log Level log Tag

"PB2" --> <string name="pb_logLevel">DEBUG</string> </resources>
o Push - [D:\Push] - [app] - ..\app\src\main\res\values\PushBots.xml - Android Studio 1.2.2

<ml version="1.0" enceding="utf-8"2>
<resources>

©

ppid"»339c3do8177999326c8b465</ string>

1: Project

<string name=“pb_senderid“>111566584798|</strmg>
<l-- P s Log Level log Tag "PB2" -->
<string name="ph_loglevel">DEBUG(/string>
</resources>

Waiting for device.
Target device: genymotion-samsung galaxy a4 4 4 4 apl 19 1080x1920-192.168.96.101:5355
Uploading file
local path: D:\Push\app\build\cutputs\apk\app-debug.apk
remote path: /data/local/tmp/com.umiitkose.push
Ho apk changes detected. Skipping file upload, force stopping package instead.
DEVICE SHELL COMMAND: am force-stop com.umiitkose.push
Launching application: com.umiitkose.push/com.umiitkose.push.MainActivity.

DEVICE SHELL COMMAND: am start -D -n "com.umiitkese.push/com.umiitkose.pushBiEhbbleaistaissr Rttt Wilanoa:laalo il -c android.intent.category, LAUNCHER
Starting: Intent { act=andreid.intent.action.MAIN cat=[android.intent.category LATNCHER] crp=com.umiitkose.push/.Mainketivity ]
Connected to the target VM, address: 'localhost:8612', transport: 'socket'

| Terminal &Run §E5:Debug  %WTODO




PushBots'a kaydolalim. Bildiginiz Uyelik islemi. Dashboard sistemi asagida. Yeni bir
proje olusturcaz.

# PushBots = Q mitkose + @ o

4 . L 3 Wel come * AP requests and number of notiications Statistics start from Jul 05, 2015
Yo R
otire ) umitkose
® )04
< b freeaccount

@ API REQUESTS * & NOTIFICATIONS SENT * OTOTAL DEVICES

0% 0% 1

% TOTAL APPS

1

Upgrade now

1 of 1,000,000 2 of 1,500,000 of unlimited of unlimited

# Dashboard

 Create App push

11 devices | @0 sent

What will )rou callit?

APUSH [ODEVICES #SETTINGS M4 ANALYTICS ik SANDBOX




Platform'a Android GCM API KEY'E yukarda google'a kaydolurkenki API keyimizi
ekliyoruz. Ve keys'e geliyoruz.

&Pushﬂots = Q umitkose v @ o

W Uddiivudiu- pudti Jeul Ko

A

4+ Welcome

) W " :

Kot umiitkose 4 Geners s WPaoms | Colabortors 9 Twiter [N
U

o) Freeacount

wm / ‘e
® Aople Push Certificate

# Dashboard

No certificate Uploaded yet Upload P12 Certificate

*A"c“afi GCM APl Key

aa PV ua an [eimnla ADI ka linl f atailad etan by sta A
0 use GUM, You neea 10 ontain @ long-ived (oKen (Simpie AP Key ). LiicK here for a detailed Siep-Dy-siep gu (e

AlzaSyAdCxINCG9qTeG3BOGZHeBSR|YRE_gqT8s

© Chrome APl Key

Chrama Dirch n i arl tn ahtain 2 lanaivad takan (eimnla ADI kay) (lin far a datailad etan-hu.clan arids
Lnrome Fusn nOtimcations, you neea to o0tain a long-iivea toKen (SImpie AP Key). LIICK nere for a aetaliea Step-Dy-step quiae



AppID'yi ise pushbots.xml'de senderID'Ye yaziyoruz. Ve islem bu kadar

umitkose

i
o

% PushBots

RGN () Das'bosrd -push Setins
‘t}ﬁ ! umiitkose
':b Free account

Upgrade now % Keys
Application ID
# Dashboard
559¢3¢l58177959326¢804568 Copy

Application Secret

f7067dfc705b60b752c3a07d6ab101ch Copy

Uygulamay telefonunuz yiikleyip Send a push'ta yeni bir mesaj yolladiktan sonraki
hali..



o B
N O 3

Mute Bluetooth

Notdfications Clear

- Push

Detayh Bilgi Icin Tiklaym..



https://pushbots.com/developer/docs/android#PushbotsLib

Android Studio Programlama Boliim 30

Android Studio Internet Varhg:

Herkese merhaba internetin olup olmadigin1 android iizerinden nasil kontrol
edebiliriz onu agiklayacagim. Kod olarak

public boolean InternetKontrol() {
ConnectivityManager manager = (ConnectivityManager)
getSystemService(Context. CONNECTIVITY_SERVICE);
if (manager.getActiveNetworkInfo() != null
&& manager.getActiveNetworkInfo().isAvailable()
&& manager.getActiveNetworkInfo().isConnected()) {
return true;
}else{
return false;

¥
¥

Yazicagiz.
if(InternetKontrol()){

// Baglant1 var
Yelse{

//Baglant1 yok

Seklinde kullanicagiz. Yok olan yerde toast mesaj gosterebilir ya da uygulamadan
cikabilirsiniz. Var olan yerde de bir web view'e yonlendirebilirsiniz.
Manifest dosyasinda ise bu izni kullanicagiz.

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_ NETWORK_STATE"/>




Android Studio Uygulamalar 1 — Hesap Makinesi

Hesap Makinesi

Android'te 1. uygulama olarak hesap makinesi yapimini anlatacagim. Basitce 0-9'a
kadar sayilar olucak. Onlan display'de gosterecegiz. Topla, Hesapla, Sil, Cikar, Bol,
Carp islemleri olucak. Eger kullanici sil'e basmissa direk displayi bosalticaz. i1k sayiy1
girdik. Herhangi bir isleme bastik. Onu hafizaya alip yeni bastigimiz islemi hesapla ile
hesaplattircaz. Basit bir hesap makinesi. Hadi ise koyulalim.

Projenin kod hali isteyenler icin.. HesapMakinesi

Oncelikle basit bir tasarim yapiyoruz. Ben iistiine diismeden asagidaki sekil
aptim.

o

EHHENEE_ -

s
a
a

at)
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s
m:
Ora
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m
|
=

Sonrasinda tim butonlarimi aktif ettim.


http://umiitkose.com/wp-content/uploads/2015/07/HesapMakinesi.rar

public class MainActivity ASTIORBATASTIVITY |
Button sayi 0,sayi 1,sayi 2,sayi 3,sayi 4,sayi 5,sayi 6,sayi 7,sayi 8,sayi 9,sayi topla,sayi cikar,sayi carp,sayi bol,sayi sil, hesapla:
TextView display:
private float ilkdeger=0:
private double sonuc=0;
private String islem;

e ride
e protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main):
hesapla=(Button) findViewById (R.id.hesapla):
sayi 0=(Button)findViewById(R.id.sayi 0):
sayi_1=(Button)findViewById(R.id.sayi 1);
sayi_2=(Button)findViewById(R.id.sayi 2);
sayi_3=(Button)findViewById(R.id.sayi 3);
sayi_4=(Button)findViewById(R.id.sayi 4);
sayi_5=(Button) findViewById(R.id.sayi 5):
sayi_6=(Button) findViewById(R.id.sayi 6);
sayi_7=(Button) findViewById(R.id.sayi 7);
sayi_8=(Button)findViewById(R.id.sayi 8):
sayi_9=(Button)findViewById(R.id.sayi 9);
sayi_topla=(Button)findViewById(R.id.sayi topla):
sayi_cikar=(Button)findViewById(R.id.sayi cikar):
sayi_carp=(Button) findViewById(R.id. sayi_carp):
sayi_bol=(Button) findViewById(R.id. sayi bol):
sayi_sil=(Button)findViewById(R.id.sayi sil):
display=(TextView) findViewById(R.id.display):
+sayi 0.setOnClickListener((view) — { display.setText(display.getText()+"0"); }):

o sayi_1.setOnClickListener((view) - {
display.setText (display.getText ()+"1");

h:
of i+ sayi_2.setOnClickListener((view) —» {
display.setText (display.getText()+"2");

+ sa;fi_l.setOnClicij_stener( (view) = [
display.setText (display.getText{)+"1");

1
+ sayi 2.setOnClickListener((view) — {
display.setText (display.getText{)+"2");

h:
t sayi_3.setOnClickListener((view) = {
display.setText (display.getText()+"3");

K
+ sayi 4.setOnClickListener((view) —» {
display.setText (display.getText()+"4");

b:
+ sayi 5.setOnClickListener((view) = {
display.sectText (display.getText()+"5");

1
[+ sayi_6.setOnClicklistener((view) — |
display.getText (display.getText () +"6");

h:
+ sayi 7.setOnClickListener((view) — {
display.setText (display.getText{)+"7

1
+ sayi 8.setOnClickListener((view) — {
display.getText (display.getText()+"8");

h:
+ sayi 9.setOnClickListener((view) = {
display.setText (display.getText()+"9"):

1
try{

o

"display.setText(display.getText()."sayi")" komutu ile bastigim tusu displayde
gosterdim.



Try-catch blogu ile de eger eger toplama tusuna basilmigsa hesaplada ilk degeri alip
Toplama stringine esitleyip islemi yaptirdim. Diger butonlar icinde islem ayni. Eski
degeri ilkdegere esitleyerek kaydediyorum.

of

o

try{

sayi_topla.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
ilkdeger=0;
sonuc=0;
if(!display.getText().toString().equals("")){
ilkdeger=Float.parseFloat (display.getText().toString()):
display.setTexct(""):
islem="Toplama";

b
}

catch (Exception c){}
try{

sayi_cikar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public void onClick(View view) {
ilkdeger=0;
sonuc=0;
if (!display.getText().toString().equals("")){
ilkdeger=Float.parseFloat (display.getText().toString()):
display.setText("");
islem="Cikarma";

Hesap'la da ise Eger toplama islemine bastiysam toplama islemini yapicak. Yani
yukardan aldigim ilk deger ile simdi ki degeri toplayacak. Diger islemlerde ayn1
mantikta.



of <| sayi_bol.setOnClickListener((view) - {
ilkdeger=0;
sonuc=0;
if (!display.getText().toString().equals("")){
ilkdeger=Float.parseFloat (display.getText().toString()):
display.setText("");
islem="Bolme";

b
}
catch (Exception c){}
®] +hesapla.setOnClickListener((view) - {
if (!display.getText().toString().equals("") && !String.valueOf(ilkdeger).equals("0")){
if (islem.equals("Toplama”)) {
sonuc=ilkdeger + Float.parseFloat(display.getText().toString()):
}
else if (islem.equals("Cikarma")){
sonuc=ilkdeger - Float.parseFloat(display.getText().toString()):;

}
else if (islem.equals("Carpma")) {
sonuc=ilkdeger * Float.parsefFloat(display.getText().toString()):

else if (islem.equals("Bolme")){
sonuc=ilkdeger / Float.parsefFloat(display.getText().toString()):

}
display.setText (String.valueOf(sonuc)):

ilkdeger=0;
sonuc=0;



else if (islem.equals("Cikarma")) {
sonuc=ilkdeger - Float.parseFloat(display.getText().toString()):

}
else if (islem.equals("Carpma")) {
sonuc=ilkdeger * Float.parseFloat(display.getText().toString()):

else if (islem.equals("Bolme")) {
sonuc=ilkdeger / Float.parseFloat(display.getText().toString()):

}

display.setText (String.valueOf(sonuc)):;

ilkdeger=0;
sonuc=0;

}

else{

display.setText ("Deger Girmediniz..");

}

if (R.id.sayi sil == view.getld()) {
ilkdeger=0;
sonuc=0;
display.setTexc(""):

Projenin kod hali isteyenler icin > HesapMakinesi



http://umiitkose.com/wp-content/uploads/2015/07/HesapMakinesi.rar

Android Studio Uygulama 2

Android Studio Internet Tarayicisi

Bu yazimizda da yeni bir internet tarayicis1 yapacagiz. Oncelikle webView hakkinda
bilginiz yoksa basit bir konu anlatimi i¢in tiklayin.

Simdi basit bir tarayici yapacagiz. Oncelikle tasarimini halledelim.

Activity_main Kodlar1:

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="#EoEoD1" >

<LinearLayout
android:id="@+id/iki"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" >

<TextView
android:id="@+id/textViewURL"
android:layout_width="50dp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:paddingLeft="13dp"
android:textColor="#000"
android:text="URL" />

<EditText
android:id="@+id/URL"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:ems="10" >
</EditText>

<Button
android:id="@+id/Git"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:text="Git" />
</LinearLayout>

<WebView
android:id="@+id/webV"
android:layout_width="fill_ parent"
android:layout_height="850dp"
android:layout_below="@id/iki" />

<LinearLayout
android:id="@+id/bir"
android:layout_width="match_parent"


http://umiitkose.com/2014/03/android-ders-8-uygulamamizda-web-sayfasi-acma/

android:layout_height="wrap_ content"
android:weightSum="3"
android:layout_below="@+id/webV"

>

<Button
android:id="@+id/Geri"
android:layout_width="odp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:text="Geri" />

<Button
android:id="@+id/Anasayfa"
android:layout_width="odp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:text="Anasayfa" />

<Button
android:id="@+id/Ileri"
android:layout_width="odp"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout_weight="1"
android:text="Tleri"
/>
</LinearLayout>
</RelativeLayout>

Simdi Java kodlarina baslayacagz :
Resimleri:



package com.exXxample.myapplication:

Simport

public class Mainfictivity extends fLcticnBarlctisitsy |
Button Geri, Ileri, Anasayfa, Git:
WebWiew welkl\:
EditText URL:

AOverride

public volid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main);

wel = (WekView) findViewById({(R.id.we=bWV):
web\V.getSettings () -.setJavaScriptEnabkled (true) ;
welW ., setWebViewlClient (new MyWebViewClient{)):
webV . loadUrcl ("http: /M fwww.google. com. txr") ;

URL = {EditText) findViewById{(R.id.URL):
Geri = (Button) findViewById({R.id.G&Geri):
Ileri = {(Button) findViewById{R.id.TIleri):

Anasayfa = (Button) LfindViewById(R.id.Anasayfa):
Git = (Button) findViewById(R.id.&it):

Git.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@0wverride
pubklic weoid cnClick(View argl) |
if (URL.getText() .tocScring().length{) > 10)
Toast.makeText (|
gethpplicationContextc (),
TRL.getText () .toString ()

-

TEL.getTextc{) .coString )
+ " adresi yakleniyor...",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

if {InternetEcntrocl ()]
welkblW.loadUrl ("hitte: /A /"+0RL.getTextc () . coScring () ) -
else
BaglantiHatasiVer () :
} else |
Toast.makeText {getipplicationContext (), "Gegersiz Adres",
Toast.LENGTH SHORT) .show () :

by

Anasayfa.secfnClickListener (hew View.O0nClickListener() |
Aoverride
pulklic woid onClick({View arg0) {
if {InternetHontrol ()]}
web' . loadUrl {"http: /Mwww . google .. com. ™) -
else
BaglantiHatasiVer () :

Phs

Geri.setDnClickListener {(new View.OnClickListener () {
Aowverride
pullic woid ocnClick{View argl) {
if {webW.canEocBack{)) |
welW .goBack () :

Ph:



e

Ileri.setCnClicklistener (new View.OnClickListener() {
@0verride
public wvoid onClick (View arg() |
if (welV.canGoForward()) |
webV.goForward () ;

}
private class MyWebViewllient extends WebViewClient |
@0wverride
public boolean shouldOwerrideUrlloading (WebWView wiew, String url) |
view.loadUrl {url):
return true;

}
public veid BaglantiHatasivVer({) |
AlertDialog.Builder alertDialogBuilder = new AlertDialog.Builder(
Mainfctivity.this):
alertDialogBuilder.setTitle ("Sunucu Hatasi"):
alertDialogBuilder.setMessage |
"internet baglantinizi kontrol edip tekrar deneyin")
.3etCancelable (Erue) ;
AlertDialog alertDialog = alertDialogBuilder.create():
alertDialog.show() :

public beoolean InternetEontrol() |

ConnectivityManager manager = (ConnectivityManager) get3ystemJervice (Context.CONNECTIVITY SERVICE) ;
if (manager.getActiveletworkInfo() !'= null

£& manager.getictiveNetworkInfo().iskvailabkle()

alertDialog.show () ;

i

public boolean InternetEontrol() |
ConnectivityManager manager = (ConnectiwvityManager) get3ystemService (Context.CONNECTIVITY SERVICE) :
if (manager.gethctiveNetworkInfo () '= null
&& manager.gethctiveNetworkInfol() .iskvailakle ()
£& Mmanager.gethctiveNetworkInfo () .isConnected (j) |
return true:

return false:

@0verride
public boolean onCreatelfptionsMenu (Menu menu) |

getMenuInflater () .inflate (R.menu.mennu main, menu) :
return true:

}

ECverride

public boolean ocnlpticnsItemSelected (Menultem item) |

return super.onfpticnsItemSelected (item) ;



Kodlar:
package com.example.myapplication;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.net.ConnectivityManager;
import android.support.v7.app.ActionBarActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem,;

import android.view.View;

import android.webkit. WebChromecClient;
import android.webkit. WebView;

import android.webkit. WebViewClient;
import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends ActionBarActivity {
Button Geri,Ileri, Anasayfa, Git;
WebView webV;
EditText URL;
@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

webV = (WebView) findViewBylId(R.id.webV);
webV.getSettings().setJavaScriptEnabled(true);
webV.setWebViewClient(new MyWebViewClient());
webV.loadUrl("http://www.google.com.tr");

URL = (EditText) findViewById(R.id.URL);

Geri = (Button) findViewById(R.id.Ger1i);

Ileri = (Button) findViewById(R.id.Ileri);
Anasayfa = (Button) findViewById(R.id.Anasayfa);
Git = (Button) findViewById(R.id.Git);

Git.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View argo) {
if (URL.getText().toString().length() > 10) {
Toast.makeText(
getApplicationContext(),
URL.getText().toString()
+ " adresi yiikleniyor...",

Toast. LENGTH_SHORT).show();

if (InternetKontrol())
webV.loadUrl("http://"+URL.getText().toString());
else
BaglantiHatasiVer();
}else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Gegersiz Adres",
Toast. LENGTH_SHORT).show();
¥

}
s

Anasayfa.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {



@Override
public void onClick(View argo) {
if (InternetKontrol())
webV.loadUrl("http://www.google.com.tr");
else
BaglantiHatasiVer();
b

1;

Geri.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View argo) {
if (webV.canGoBack()) {
webV.goBack();

}
1;

Ileri.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View argo) {
if (webV.canGoForward()) {
webV.goForward();
b
b
1;

b
private class MyWebViewClient extends WebViewClient {
@Override
public boolean shouldOverrideUrlLoading(WebView view, String url) {
view.loadUrl(url);
return true;

¥

b
public void BaglantiHatasiVer() {
AlertDialog.Builder alertDialogBuilder = new AlertDialog.Builder(
MainActivity.this);
alertDialogBuilder.setTitle("Sunucu Hatas1");
alertDialogBuilder.setMessage(
"internet baglantiniz1 kontrol edip tekrar deneyin")
.setCancelable(true);
AlertDialog alertDialog = alertDialogBuilder.create();
alertDialog.show();
b

public boolean InternetKontrol() {
ConnectivityManager manager = (ConnectivityManager)
getSystemService(Context. CONNECTIVITY_SERVICE);
if (manager.getActiveNetworkInfo() != null
&& manager.getActiveNetworkInfo().isAvailable()
&& manager.getActiveNetworkInfo().isConnected()) {
return true;
}else {
return false;
b

b

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater().inflate(R.menu.menu_main, menu);
return true;

)



@Override
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();

//noinspection SimplifiableIfStatement
if (id == R.id.action_ settings) {
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);

Ve son olarak Manifest dosyasina da 2 tane izin ekliyoruz.

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_ NETWORK_STATE"/>

Uygulamanin ¢alistirilmasi..



My Application
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Google+ Arama Gorseller Daha fazlas: ~ Oturum agin #
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Android Studio Uygulama 3

Android Studio Flashlight Uygulamasi

Android Studio'da 3. uygulamay gelistirecegiz. 3 uygulamada bir image button atip
onu toggle button seklinde kullanacagiz. Toggle button'u agma kapama tusu olarak
diisiiniin. Tusa bastigimizda acilacak, Tusa bastigimizda kapatilacak. Button'a
basinca biz kamera'dan flash'a baglanip acicagiz, diger bir tiklamada flash"1
kapatacagiz. Hadi baglayalim. Yeni bir proje agiyoruz.

Ilk is olarak 2 tane izin alarak baslayalim.Android manifest Dosyasina asagidaki
kodlar1 ekleyin.

<uses-permission android:name="android.permission. CAMERA" />
<uses-feature android:name="android.hardware.camera" />

Izinleri aldiktan sonra uygulamamizin icon'u degistirelim. Giizel bir goriintii elde
edelim. Mipmap icine kiiciik iconu atin. Diger lambalarida kaydedin. Bunlar:
uygulamada mesela kapaliyken gri olanini, acikkende sar1 olanini gosterecegiz.

Activity_main dosyamizin kodlar1

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity"
android:background="#caese0">

<ImageButton
android:id="@+id/btnSwitch"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:layout_marginTop="100dip"
android:src="@drawable/btn_switch_on"
android:background="@null"



android:contentDescription="@null"

/>

</RelativeLayout>

Simdide MainActivity.java dosyamizin kodlar1:

package com.umiitkose.myapplication;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.DialogInterface;
import android.content.pm.PackageManager;
import android.hardware.Camera;

import android.hardware.Camera.Parameters;
import android.media.MediaPlayer;

import android.media.MediaPlayer.OnCompletionListener;
import android.os.Bundle;

import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.ImageButton;

import com.umiitkose.myapplication.R;
public class MainActivity extends Activity {

ImageButton btnSwitch;
private Camera camera;

private boolean flashAcik;

private boolean flashVarmi;

Parameters params;

MediaPlayer mp;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
btnSwitch = (ImageButton) findViewById(R.id.btnSwitch); //ImageButton'u tanimladik
//1lk islem kamerann flash'inin olup olmadig
flashVarmi =
getApplicationContext().getPackageManager().hasSystemFeature(PackageManager. FEATURE_CAMERA_
FLASH);

if ('flashVarmu) {
//FlashYoksa alertDialog ile ekrana flash'in olmadigini ¢ikardik
AlertDialog alert = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this).create();
alert.setTitle("HATA");



Kapaticak

¥

alert.setMessage(""Bu aygit Flash desteklemiyor");
alert.setButton("Tamam", new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// Tamam'a basinca uygulamay1 kapatiyoruz.

finish();
b
s
alert.show();
return;

// camera'ya erisiyoruz
cameraAc();

//Flash'in durumuna gére button'un resmini ayarliyoruz
toggleButtonImage();

/*

* Button'a her tiklandiginda olacaklar. Flash agiksa kapat, Kapaliysa a¢

*/

btnSwitch.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

s

* Get the camera

@Override
public void onClick(View v) {
if (flashAcik) { // Flash Acik true doniicek. Eger Flash Aciksa

flashKapat();

Yelse{
// Acik degilse button'a basinca acicak
flashAcQ);

b

private void cameraAc() {

if (camera == null) {

camera = Camera.open();
params = camera.getParameters();

* Flash'1 agma kism1 burada

private void flashAc() {

if ('flashAcik) {

if (camera == null || params == null) {
return;
}

params = camera.getParameters();
params.setFlashMode(Parameters. FLASH_MODE_TORCH);
camera.setParameters(params);

camera.startPreview();

flashAcik = true;

// Flash Button'u Degisiyor
toggleButtonImage();



}

*

* Flash'1 kapatma kismi

private void flashKapat() {

if (flashAcik) {
if (camera == null || params == null) {
return;
b

params = camera.getParameters();
params.setFlashMode(Parameters. FLASH_MODE_ OFF);
camera.setParameters(params);

camera.stopPreview();
flashAcik = false;

// changing button/switch image

toggleButtonImage();
b
b
/*
* Button'un degistirmesi
* */
private void toggleButtonImage(){
if(flashAcik){
btnSwitch.setImageResource(R.drawable.flash_ ac);
Yelse{
btnSwitch.setImageResource(R.drawable.flash_ kapa);
b
a3

Uygulamay telefonda deneyiniz. Yoksa Flash desteklemiyor'u alirsiniz. Telefonda
acikken ve kapaliykenki goriiniimii.. Apk dosyasi olusturarak deneyebilirsiniz.



http://umiitkose.com/2015/07/android-studio-apk-olusturma/
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Android Studio Apk Olusturma

Android studio kullandikc¢a yenilikler farkettim.Mesela apk dosyasi eclipse de
onceden emiilatori calistirinca direk olusuyordu. Fakat android studio da bunun
olmadigini 6grendim. Simdi bu boliimde de android studio’da nasil apk dosyasi
olusturulur onu 0grenecegiz.

Islem 1 : Android Studio ' da Build meniisiinde Generate Signed APK..'ya

giriyoruz.
" MyApplication - [D:\MyApplication] - [app] - .\app\src\main\AndroidManifestxml - Android Studio 1.2.2 - DS

MyApplication Liapp
v . AndroidManif 0 start

encoding="utf-8" 7>
oid="http://schemas.android.com/apk/res/android"
mple myapplication" >

<application

android:allovBackup="true"
android: icon="Ffnipnap/ic launcher"
android: 1abel="ly Application"
android: thene="fstyle/AppThene! >
<uses-pernission android:name="android.permission.SEND _SUS"/>
<activity

android:name=".Mainkctivity"

android:label="My Application” »

<intent-filter>

<action android:nane="android.intent.action.MAIN" />

B mainy <category android:name="android.intent.category. LATNCHER" />
</intent-filter>

</activityy

<activity
android:name=",startingPage"
android:label="My Application” >

Mmenu

</activity>
</application>

</manifesty

-44

Moy

07-23 061 .427 10169-10169/com. example. myapplication W/EGL genymotion® egliurfaceAttrib not WM_FWMM
07-23 06:1. . 10163-10169/com. exanple. nyapplication E/OpenGlRenderer’ Getting MAX TEXTURE SIZE from GradienCache
07-23 06:1. . 10169-10189/com. exanple.myepplication E/QpenGIRenderer: MAX TEXTURE SIZE: 18384
07-23 06:11:00.435 10169-10169/con. exanple. nyapplication E/OpenGIRenderer! Getting MAX TEXTURE STZE from Caches::initConstraints()
07-23 08:11:00.435 10169-10169/com.example.myapplication E/OpenGlRenderer: MAX TEXTURE STZE: 16384
07-23 06:11:00.435 10163-10169/con. exanple . myapplication D/OpenfIRenderer! Enabling debug mode 0
10169-10169/com. example.myapplication W/ViewRootImpl: Dropping event due to no window focus: KeyEvent { action=ACTION DOWN, keyCode=KEYCODE ALT RIGHT, scanCode=100, metaState=META ALT ON|META ALT RIGHT ON, flags=0x8, repeatCount=t
07-23 06:11:00.443 10169-10169/com. example. myapplication W/ViewRootImpl: Dropping event due to no window focus: KeyEvent { action=ACTION DOWN, keyCode=KEYCODE ALT RIGHT, scanCode=100, metaState=META ALT ON|META ALT RIGHT ON, flags=0x8, repeatCount=t
07-23 06:11:52.154 10169-10169/com.example.myapplication D/dalvikvm: GC_FOR_RLLOC freed 306K, 12% free 2921K/3284K, paused 2ms, total 2ms




Islem 2 : Karsimizda Generate Signed APK cikiyor. Create new'e
tikliyoruz. Bir anahtar yolu secerek'ten apkmizi olusturuyoruz.

i Generate Signed APK




Islem 4 : Ben uygulamanin icine sifreyi olusturdum. Ve oraya da apk
dosyasini olusturuyorum. Yolunu belirliyoruz.

" Choose keystore file ew Key Store

S
3
S
>
3
3
3
3
v

Cance

ition W/EGL _genymotion: eglSurfacelittribk not implemented

Son islem ise sifremizi vs olusturup doldurduktan sonra burasi gelicek
Next ve finish diyerek bize en sonda apk dosyasi olusturuldu bilgisi
veriliyor. Show Explore yolu gostererek apk dosyasina ulasiyorsunuz.



3

Generate Signed APK
tore path:
(1111111111}
myApplication

(11111l L]}

'revious Finish

Not: Apk dosyasini Telefona yiliklemek i¢in bilinmeyen kaynaklar1 agmaniz
gerekmektedir. Telefonunuzun ayarlar boliimiinde olmasi lazim. Tikladiginiz an bu
kadar uygulama yiiklenmistir.



Android Studio Genymotion Kurulumu

Android Studio Genymotion Kurulumu

Android icin hizl bir emiilator olan Genymotion kurulumundan bahsedecegim
bugiin. Oncelikle bir iiyelik karsiliginda https://www.genymotion.com/ sitesinden
emiilatorii free olarak indirin. Dedigim gibi bir iiyelik isteyecek. Oncelikle iiye
olduktan sonra direk indirebilirsiniz. Uye id ve pass'1 unutmayn Indirdiginiz dosyay1
kurulacak yeri secip next next diyoruz yiikliiyoruz.

Kurulumu yaptiktan sonra iiye id ve pass'1 girerek genymotion'a telefonunuzu secerek
yiikliiyorsunuz. Belirli dosya boyutunda telefonunuzun siiriiciisiinii indiriyor.

Android Studio'da ise File --> Settings'e giriyoruz Plugins'e tiklayarak
genymotion'u kuruyoruz.

21l

My Application - [DA\Android-Uygulamasinda-Facebook-Entegrasyonu-master\MyApplication] - [app] - \app\src\main\AndroidManifestxml - Android Studio 1.2.2 - ol El

Karede'ki simgesi geldikten sonra Tiklayarak cihazimi start'a basarak calistirtyoruz.
Artik Genymotion kuruluma hazr



Kaynakca
Oncelikle bu kitab1 yazarken yararlandigim bir cok site vardi. Onlarla ilgili tiim
hatirladiklarim’t buraya ekledim.

Google: Google’la ilgili dokiimanlar olmadan olmazdi zaten.

Androidhive: Ravi Tamada'nin yazdig1 Ingilizce harika bir android sitesi. Kesinlikle
takip etmenizi isteirm.

GokselGuren: Yazilar eski olsa da takip ettigim bir site.

MehmetKirazh: Yine takip ettigim bir blog sitesi. Ve yine eskisi gibi giincel degil.

AkilliYazilim: icerisinde giincel ve harika yazilar var.

Mobilhanem: Android ile ilgili giizel yazilar var.

GelecegiYazanlar: Turkcell tarafindan kurulmus icerisinde bir ¢ok isletim
sistemine gore yapabiliceginiz uygulamalar oldugu site.

Bunun gibi daha bir cok site var. Benim aklima gelenler suan bunlar. Daha cok
internette arastirma yaparak zamani geciriyorum. Ama en ¢ok problemlerime ¢oziim
bulan siteler bunlardi. Umiitkose.com ‘da benim sitem. Takip etmeyi unutmaymn. En
kisa zamanda Google play’ de uygulamalarim olucak. Ve bu kitabin devam yazilar1
orada yayinlancak. Giris yaptigimiza gore artik isleri daha da zorlastirma vakti geldi.
Herkese iyi okumalar. Size bu kitap umarim biseyler katmistir.
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